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Le agradecemos el haber adquirido este producto.
En este manual se describe el uso de su cdmara
digital FUJIFILM X100S vy la instalacién del software
suministrado. Asegurese de leer y entender el
contenido antes de utilizar la cdmara.

Para obtener informacion sobre productos relacionados, visite nuestro sitio web en
http.//www.fujifilm.com/products/digital_cameras/index.html

Para obtener mas informacion sobre la X100S, visite

http://fujifilm-x.com/x100s/
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[[Notas y precauciones

Asegurese de leer estas notas antes de utilizar el producto

/\ ADVERTENCIA

Instrucciones de seguridad

« Asegurese de que utiliza su cdmara correctamente. Antes del uso, lea estas notas
de sequridad y su Manual del propietario con la maxima atencion.
« Después de leer estas notas de sequridad, guérdelas en un lugar seguro.

Acerca de los simbolos

Los simbolos que se explican a continuacion indican la gravedad y el peligro que
puede existir si no se tiene en cuenta la informacion indicada por el simbolo o si el
producto se utiliza incorrectamente.

A ADVERTENCIA

Este simbolo indica que si se ignora la advertencia, el uso
inadecuado del producto puede causar la muerte o lesiones
graves.

A PRECAUCION

Este simbolo indica que si se ignora este aviso, el uso
inadecuado del producto puede causar lesiones personales
o dafos materiales.

Los simbolos que se reproducen méas abajo son utilizados para indicar la naturaleza
de las instrucciones que deben cumplirse.

Los simbolos triangulares indican al usuario una informacion que
requiere su atencion (“lmportante”).

Los simbolos circulares con una barra diagonal indican al usuario que
la accién que se indica esta prohibida (“Prohibido”).

Los circulos en negro con un signo de exclamacion indican al usuario
que debe realizar alguna accion (“Obligatorio”).

//\ ADVERTENCIA

No utilice esta cdmara en el baiio 0 la ducha. Si 10 hiciera podria producirse un

Nolautlce i\ o dfi o sufrir descargas eléctricas.
enelbaiioola
ducha
@ Nunca intente modificar o desensamblar la cimara (nunca abra la cubierta) De no
o cumplir con esta precaucion podria producirse un incendio o sufrir
0 descargas eléctricas.
desmonte.
Sia causa de una caida o accidente la tapa se abre, no togue las partes expuestas.
@ Si'hace caso omiso de esta precaucion, podria producirse un incendio
o sufrir una descarga eléctrica al tocar las partes danadas. Extraiga las
No toque pilas inmediatamente, teniendo mucho cuidado de evitar lesiones o
las partes d léctri I ] d | de adquisicié
intemes 0€5€argas eléctricas, y lleve el producto al punto de adquisicion para

consulta.

No modifique, caliente ni retuerza el cable o tire del mismo de forma inadecuaday
no coloque objetos pesados sobre el mismo. Estas acciones pueden danar el
cable, lo que podria resultar en un incendio o una descarga eléctrica..
Si el cable resulta danado, pongase en contacto con su distribuidor.
FUJIFILM.

No cologue la cémara sobre una superficie inestable. Si |0 hiciera podria caerse
y causar lesiones.

Nunca intente hacer fotos cuando se esté moviendo. No use la cdmara cuando
vaya andando o conduciendo.Si lo hiciera podria caerse o causar un
accidente.

No toque las partes metdlicas de la cimara durante una tormenta. Si 1o hiciera,
podria sufrir una descarga eléctrica debido a la corriente inducida por
los reldmpagos.

D Q>

Desenchufe
del enchufe
dered

Si se presenta cualquier problema, desconecte la cdmara, extraiga la pila,
desconecte y desenchufe el adaptador de alimentacién de CA. Si sigue utilizando
la cdmara al salir humo de la misma, se produce algun olor extrano o
cuando estd ocurriendo algo anormal, podria producirse un incendio o
sufrir una descarga eléctrica.Péngase en contacto con su distribuidor.
FUJIFILM.

Evite la entrada de agua o de cualquier cuerpo extrario dentro de la cdmara. Si entra
agua o alguin cuerpo extrafio en la cdmara, desconéctela, extraiga la
pila, y desconecte y desenchufe el adaptador de alimentacion de CA..
No continte utilizando la cdmara, ya que podria causar un incendio o
sufrir una descarga eléctrica.Péngase en contacto con su distribuidor.
FUJIFILM.

Utilice tinicamente la pila especificada. Coloque la pila tal y como muestra
el indicador.

No someta la pila a fuentes de calor, modificaciones ni la desmantele. No someta la

ila a fuertes impactos, nila tire contra el suelo. No almacene la pila junto a objetos
metdlicos. Cualquiera de estas acciones pueden hacer que la pila se
parta o suelte liquido y cause un incendio o lesiones.

OO LI ©

Utilice s6lo la pila o el adaptador de alimentacién de CA que se especifican para el uso
con esta cdmara. Utilice sélo una fuente de alimentacion del voltaje indicado. £ uso
de otras fuentes de alimentacién puede causar un incendio.




//\ ADVERTENCIA

//\ PRECAUCION

Sila pila tiene fugas y el fluido entra en contacto con sus ojos, piel o ropa, lave repe-
tidamente la parte afectada con agua limpia e inmediatamente busque asistencia
médica o contacte con los servicios de emergencias.

No utilice esta cimara en lugares en los que existan vapores de aceite o similares,
humedad o polvo.Si lo hiciera podria producirse un incendio o sufrir
descargas eléctricas.

No utilice el cargador para cargar pilas distintas a las que aqui se especifican. £
cargador suministrado deber ser utilizado exclusivamente con el tipo
de pila suministrado con la cdmara.Si utiliza el cargador para cargar pilas
convencionales u otro tipo de pilas recargables, podria causar la fuga del
liquido de las pilas, su calentamiento excesivo o incluso su explosion.

No deje esta cdmara en lugares expuestos a altas temperaturas. No deje la cdma-
ra en lugares tales como un vehiculo cerrado o donde dé la luz directa
del sol.Podria producir un incendio.

No utilice el producto en la presencia de objetos inflamables, gases explosivos o
polvo.

Manténgala fuera del alcance de los nifios. Este producto puede producir
lesiones en manos de un nirio.

Cuando transporte la pila, coléquela en la cimara digital o manténgala dentro
del estuche. Al almacenar la pila, gudrdela en el estuche. Cuando la deseche, tape
los terminales de la misma con cinta aislante. E| contacto con otros objetos
metalicos o pilas podria provocar la explosion o incendio de la pila.

No cologue objetos pesados sobre la cdmara. Esto podria hacer que el objeto
pesado se cayera y producir lesiones.

e Q9 v |V

Mantenga las tarjetas de memoria fuera del alcance de los niios pequeiios. Debido
al pequeno tamano de las tarjetas de memoria, podrian ser ingeridas
por un nino. Asegurese de guardar las tarjetas de memoria fuera del al-
cance de los nifos.Si un nifo ingiriese una tarjeta de memoria, busque
asistencia médica o contacte con los servicios de emergencia.

No mueva la cémara mientras el adaptador de alimentacion de CA esté conectado.
No tire del cable de conexién para desconectar el adaptador de alimentacion de CA..
Esto podrfa estropear el cable de alimentacion y provocar un incendio
o descargas eléctricas.

No tape ni envuelva la cimara o el adaptador de alimentacion de CA con un paio o
manta. Esto podria causar un recalentamiento que deformaria la carcasa
o podria provocar un incendio.

Cuando limpie la cémara o no tenga intencidn de utilizarla durante un tiempo

prolongado, extraiga la pila y desconecte y desenchufe el adaptador de alimentacién
deCA.Sino lo hiciera, podria producirse un incendio o sufrir descargas
eléctricas.

Al terminar de cargar la pila, desconecte el cargador del enchufe de lared. Si deja el
cargador enchufado a la red se puede producir un incendio.

Utilizar un flash demasiado cerca de los ojos de una persona puede afectar su
vista momentdneamente. Tenga especial cuidado al fotografiar a nifos
pequenos.

Cuando se extrae una tarjeta de memoria, la tarjeta puede salir rapidamente expul-
sada de la ranura. Utilice el dedo para sujetarla y suéltela cuidadosamente. Podrian
producirse lesiones al expulsar la tarjeta.

Solicite periddicamente la revision y limpieza interna de su cdmara. Si se acumula
polvo en su cdmara podria dar lugar a un incendio o descargas eléctri-
cas.Pdngase en contacto con su proveedor FUJIFILM habitual para que
realice la limpieza interna cada dos afos.Por favor, tenga en cuenta
que este No es un servicio gratuito.

> B @0l e 0 0 eV v

Peligro de explosion si la pila se sustituye de forma incorrecta. Sustitiiyala sélo con
una del mismo tipo 0 equivalente.




Notas y precauciones

[ La pila y el suministro eléctrico |

Nota: Compruebe el tipo de pila que utiliza su cdmaray lea las secciones
correspondientes.

A continuacion, se describe como utilizar correctamente las pilas y prolongar asf
su vida util. El uso incorrecto reducirfa la vida Util de la pila o podria causar fugas,
sobrecalentamientos, incendios y explosiones.

[Pilas/delidnidellitio)

Lea este apartado si su cdmara utiliza pilas recargables de ion de litio.

La pila no sale de fabrica cargada. Cargue la pila antes de utilizarla. Si no va a utilizar
la pila, guardela en su estuche.

M Notas sobre la pila
La pila se va descargando gradualmente al no utilizarse. Cargue la pila uno o dos
dias antes de utilizarla.

Siapaga la cdmara cada vez que no la utilice prolongara la vida util de la pila.

La capacidad de la pila disminuye a bajas temperaturas; una pila descargada puede
no funcionar en frio. Guarde una pila de repuesto completamente cargada en un
lugar cdlidoy sustituyala si fuese necesario, o conserve la pila en su bolsillo o en
cualquier otro lugar calido y coloquela en la cdmara nicamente al realizar fotogra-
fias. No deje que la pila entre en contacto directo con calentadores de manos ni con
cualquier otro dispositivo de calefaccion.

M (arga dela pila

Cargue la pila en el cargador de pilas suministrado. Los tiempos de carga podrian
aumentar a temperaturas ambientales inferiores a los +10°C o superiores a los
+35°C. No intente cargar la pila a temperaturas superiores a los 40 °C; a temperatu-
ras inferiores a los 0°C, la pila no se cargara.

No intente recargar una pila totalmente cargada. Sin embargo, la pila tampoco
necesitara estar completamente descargada antes de cargarla.

La pila podrfa notarse caliente al tacto justo después de cargarla o de utilizarla. Esto
es normal.

M Vida de la pila

A temperaturas normales, la pila puede recargarse unas 300 veces. Una reduccion
considerable de la duracién de la carga de la pila indica que ha llegado al final de su
vida util y debe ser reemplazada.

M Almacenamiento

Siuna pila permanece almacenada durante largos periodos de tiempo encontran-
dose cargada, el rendimiento de la pila puede resultar afectado negativamente.
Antes de almacenar una pila, deje que se agote completamente.

Sino va a utilizar la cdmara durante largos periodos de tiempo, extraiga la pila y
qguardela en un lugar seco que posea una temperatura ambiental de entre +15°C a
+25°C. No la guarde en lugares en los que esté expuesta a altas temperaturas.

M Precauciones: Manejo de la pila

- No la transporte ni la guarde de manera que pueda entrar en contacto con objetos
metalicos, como por ejemplo collares u horquillas del pelo.

- No la exponga a llamas o fuentes de calor.

- No la desmonte ni la modifique.

- Utilicela inicamente con los cargadores designados.

- Deseche las pilas usadas rapidamente.

- No someta la pila a fuertes impactos, nila tire contra el suelo.

- Evite que entre en contacto con el agua.

- Mantenga los terminales limpios.

« La pilayla carcasa de la cdmara podrian estar calientes al tacto tras un uso
prolongado. Esto es normal.

|Pilasalcalinas lrecargables NizMH|

Si sucdmara utiliza pilas alcalinas AA o pilas recargables AA Ni-MH, lea este
apartado. La informacion concerniente a los tipos de pilas compatibles se encuen-
tra en otro apartado del manual de la cdmara.

M Precauciones: Manejo de la pila

- No la exponga al contacto con el agua, llamas, o fuentes de calor, ni la guarde en
lugares hiimedos o calientes.

- No la transporte ni la guarde de manera que pueda entrar en contacto con objetos
metalicos, como por ejemplo collares u horquillas del pelo.

- No desmonte ni modifique la pila ni la cubierta de la pila.

« No la someta a fuertes impactos.

« No utilice pilas que tengan fugas, estén deformadas o descoloradas.

- Manténgala fuera del alcance de los nifos.

« Introduizcala en la orientacion correcta.

- No mezcle pilas usadas con pilas nuevas, pilas con distintos niveles de carga o pilas
de distinto tipo.

- Sino va a utilizar la cdmara durante un periodo prolongado, extraiga las pilas.
Tenga en cuenta que el reloj de la cdmara se restablecerd.

« Las pilas podrian notarse calientes al tacto justo después de utilizarlas. Antes de



tocar las pilas, apague la cdmara y espere hasta que se enfrien.

- La capacidad de la pila tiende a disminuir a bajas temperaturas. Tenga listas pilas
de repuesto en un bolsillo o en cualquier otro lugar célido y sustitdyalas cuando
sea necesario. Las pilas frias podrian recuperar algo de su carga una vez que entran
en calor.

- La presencia de huellas dactilares y otras manchas en los terminales de las pilas
pueden perjudicar el rendimiento de las mismas. Limpie exhaustivamente los
terminales con un pafio suave y seco antes de colocarlas en la cdmara.

Silas pilas contienen fugas, limpie profusamente el compartimento de la pila
antes de introducir pilas nuevas.

Si su piel o su ropa entran en contacto con el liquido de la pila, lave la zona
afectada con agua. Si el fluido entra en contacto con sus ojos, lave inmediatamen-
telazona afectada con agua y busque asistencia médica. No se frote los ojos. Sino

cumple con esta precaucién se podrian causar discapacidades visuales permanentes.

M Pilas Ni-MH

La capacidad de las pilas Ni-MH puede disminuir temporalmente cuando estan
nuevas, después de periodos prolongados de desuso o si se recargan reiterada-
mente antes de que se hayan descargado por completo. Esto es normal y no indica
mal funcionamiento. Se puede aumentar la capacidad de las pilas descargandolas
repetidamente mediante la opcion descargar en el menu de configuracion de la
camaray recargandolas en un cargador de pilas.

® PRECAUCION: No utilice la opcion descargar con pilas alcalinas.

La cdmara utiliza una pequena cantidad de corriente incluso estando apagada.

Las pilas Ni-MH que permanezcan dentro de la cdmara durante largos periodos de
tiempo pueden acabar tan exhaustas que no seran capaces de cargarse de nuevo.
El rendimiento de la pila también puede verse reducido si las pilas se agotan en
dispositivos tales como flashes. Utilice la opcién descargar del ment de configura-
cion de la cdmara para descargar las pilas Ni-MH. Las pilas que no sean capaces de
conservar la carga incluso después de descargarlas y recargarlas repetidamente, han
llegado al final de su vida Util y es necesario sustituirlas.

Las pilas Ni-MH pueden ser recargadas en un cargador de pilas (vendido por separado).
Las pilas podrian notarse calientes al tacto justo después de cargarlas. Consulte las
instrucciones suministradas con el cargador para obtener mas informacion. Utilice el
cargador Unicamente con pilas compatibles.

Las pilas Ni-MH se descargan gradualmente si no se utilizan.

M Desecho
Deshdgase de las baterfas usadas en conformidad con las normativas locales.

|Adaptadores/de alimentacion/de(CA|(disponibles por;separado)

Este apartado es aplicable a todos los modelos de cdmara. Utilice Unicamente

los adaptadores de alimentacion de CA FUJIFILM que se especifican para el uso con

esta cdmara. Utilizar otros adaptadores podria dafar la cdmara.

- El adaptador de alimentacion de CA estd disefiado para su uso exclusivo en
interiores.

- Asegurese de comprobar que la clavija de CC esté firmemente conectada a la
cémara.

- Apague la cdmara antes de desconectar el adaptador. Desconecte el adaptador
tirando de la clavija, no del cable.

« No lo utilice con otros dispositivos.

« No lo desmonte.

« No lo exponga a fuertes fuentes de calor o humedad.

« No la someta a fuertes impactos.

- Durante su uso, el adaptador podria emitir un olor extraio o notarse caliente al
tacto. Esto es normal.

- Si el adaptador produce interferencias de radio, reoriente o coloque la antena
receptora en otro lugar.



Notas y precauciones

Manejo de la cimara |

- No apunte la cdmara a fuentes de luz extremadamente brillantes, como por
ejemplo al sol en un dia despejado. Si hace caso omiso de esta precaucion podria
danar el sensor de imagen de la cdmara.

« La luz solar intensa enfocada a través del visor puede danar el panel del visor

electronico (EVF). No apunte al sol con el visor electronico.

[Realizaciondediparosde prueba

Antes de tomar fotografias de eventos importantes (como por ejemplo bodas o
antes de llevarse la cdmara en un viaje), realice disparos de prueba y compruebe
los resultados para asegurarse de que la camara funciona con normalidad. FUJIFILM
Corporation no se hace responsable por los dafios o pérdidas de ingresos incurridos
como resultado de un mal funcionamiento del producto.

INotas sobrelderechos'delautor;

Las imagenes grabadas mediante su sistema de cdmara digital no se pueden
utilizar de forma que infrinjan las leyes de los derechos de autor (copyright) sin
consentimiento del propietario, a menos que estén destinadas exclusivamente al
uso personal. Tenga en cuenta que algunas restricciones se aplican a las fotografias
de espectaculos sobre un escenario, diversiones y exhibiciones, incluso aunque
estén destinadas a un uso puramente personal. Se advierte a los usuarios de que la
transferencia de tarjetas de memoria que contengan imagenes o datos protegidos
por las leyes de propiedad intelectual s6lo esté autorizada siempre que cumplan
con las leyes vigentes y dentro de las restricciones que las mismas incluyan.

Manejo,
Para asegurarse de que las imagenes se graben correctamente, no someta la cdmara
aimpactos o fuertes golpes mientras esté grabando las mismas.

\Gristal liquido)

Sila pantalla es dafada, debera tomar las medidas necesarias para evitar todo

contacto con el cristal liquido. Si se presenta alguna de las siguientes situaciones

tome urgentemente las acciones indicadas:

- Si el cristal liquido entra en contacto con su piel, limpie el drea afectada con un pano
y a continuacion lavela profusamente con jabon y agua corriente.

- Si el cristal liquido entra en contacto con sus ojos, ldvese profusamente los ojos con
agua limpia durante al menos 15 minutos y después busque asistencia médica.

- Siingiere cristal liquido, |dvese la boca profusamente con agua. Beba grandes
cantidades de agua y trate de provocarse vémitos, a continuacién busque
asistencia médica.

Aungque la pantalla ha sido fabricada utilizando tecnologia de la mas alta precision,
podria contener pixeles que permanezcan siempre iluminados o que no se iluminen
nunca. Esto no indica un mal funcionamiento y las imagenes grabadas con el
producto no se veran afectadas.

Informacidn'sobrelmarcas/comerciales;

xD-Picture Cardy .22. son marcas comerciales de FUJIFILM Corporation. Los
tipos de letra aquf introducidos han sido desarrollados exclusivamente por Dyna-
Comware Taiwan Inc. Macintosh, QuickTime y Mac OS son marcas comerciales de
Apple Inc. en los Estados Unidos y en otros pafses. Windows 8, Windows 7, Windows
Vista, y el logotipo de Windows son marcas comerciales del grupo empresarial
Microsoft. Adobe y Adobe Reader son marcas comerciales o marcas comerciales re-
gistradas de Adobe Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o en otros paises.
Los logotipos SDHC y SDXC son marcas comerciales de SD-3C, LLC. El logotipo HDMI
es una marca comercial. YouTube es una marca comercial de Google Inc. El resto

de nombres comerciales mencionados en este manual son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.

Esta cdmara puede producir interferencias en equipos de aviacion o en equipos
utilizados en hospitales. Consulte a los miembros del hospital o de la linea aérea
antes de utilizar la cdmara en un hospital o aeronave.

en Europay China.

Exif Print es un formato de archivo de cdmaras digitales revisado recientemente
en el cual se almacena informacién junto con las fotografias para obtener una
reproduccion en color éptima durante la impresion.

[ AVISO IMPORTANTE: Lea antes de utilizar el Software |

Esté prohibida la exportacion directa o indirecta, completa o en parte, del software
con licencia sin el permiso de las autoridades gubernamentales correspondientes.




AVISOS

Para prevenir un incendio o riesgo de descargas eléctricas, no exponga la
unidad a la lluvia o humedad.

Lea las “Notas de seguridad” y aseguirese de comprenderlas antes de utilizar
la cdmara.

|Desecho/delequiposieléctricos)y/electronicos'eniel/hogar;

En la Union Europea, Noruega, Islandia y Liech Este simbolo en el
producto, 0 en el manual y en la garantfa, y/o en su envoltura indica que
este producto no deberd ser tratado como residuo doméstico. Por el con-
trario, deberd llevarlo al punto de recoleccion aplicable para el reciclado
del equipo electronico y eléctrico.

Al asegurarse de que este producto sea desechado correctamente, ayudara a preve-
nir dafios al medio ambiente y a la salud de las personas, que podrian derivarse del
desecho incorrecto de este producto.

Este simbolo en las baterias 0 acumuladores indica que las pilas no
deberan ser tratadas como residuos domésticos.

Si su equipo posee pilas extraibles o acumuladores, deséchelos por separado en
conformidad con sus requisitos locales.

El reciclaje de materiales ayudard a la conservacion de los recursos naturales. Para
obtener mas informacion sobre el reciclaje de este producto, péngase en contacto
con su oficina municipal local, su servicio de recogida de basuras o la tienda en la
que adquiri6 el producto.

En paises fuera de la Unién Europea, Noruega, Islandia y Liect Si desea des-
echar este producto, incluyendo las pilas 0 acumuladores, pdngase en contacto con
sus autoridades locales y consulte cudl es el mejor modo de desecho.



viii

[ Acerca de este manual

Antes de utilizar la cdmara, lea este manual y los avisos en “Notas y precauciones” (EZ ii). Para obtener
informacién sobre temas especificos, consulte las siguientes fuentes.

Tabla de contenido X
La seccion “Contenido” proporciona un resumen
general de todo el manual. Aqui se indican las
principales funciones de la cdmara.

Mensajes y pantallas de advertencia....................... EE 115
AverigUe lo que significa el icono que parpadea o
el mensaje de error que aparece en la pantalla.

Restricciones sobre los ajustes de la cdmara............. E2 125
Consulte la pagina 125 para averiguar las
restricciones de las opciones disponibles para
cada modo de disparo.

& Tarjetas de memoria

Resolucion de problemas 111
(Tiene un problema concreto con la cdmara?
Encuentre aqui la respuesta.

Glosario 118
Aqui puede encontrar el significado de algunos
términos técnicos.

Las imagenes se almacenan en tarjetas de memoria opcionales SD, SDHC y SDXC (EE 15), referidas en este manual

como "tarjetas de memoria”.



[ Cuidado de la cdmara

Para disfrutar de forma continua de la cdmara, utilice un pafio suave y seco para limpiar el cuerpo de la
camara después de cada uso. No utilice alcohol, disolvente o cualquier otro producto quimico volatil, que
podrian decolorar o deformar el cuero del cuerpo de la cdmara. Cualquier liquido sobre la cdmara se debe
limpiar de inmediato con un pafo suave y seco. Utilice un soplador para quitar el polvo del objetivo y de la
pantalla; luego, limpie suavemente con un pafio suave y seco. Las manchas se pueden eliminar limpiando
suavemente con un papel de limpieza para objetivos de FUJIFILM, el cual debe tener una pequena
cantidad de liquido para limpieza de objetivos. Tenga cuidado de no rayar el objetivo o la pantalla.

ix
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Antes de empezar

[ Simbolos y convenciones
En este manual se utilizan los siguientes simbolos:
® Esta informacion debe leerse antes de usar la cdmara para garantizar un funcionamiento correcto.
@ Informacién adicional que puede ser util al utilizar la cdmara.
Otras paginas del manual en las que podra encontrar informacion relacionada.

Los menus y otros textos que aparecen en las pantallas se muestran en negrita. En las ilustraciones de
este manual, las pantallas pueden aparecer simplificadas con fines explicativos.

[ Accesorios suministrados

apzadwia ap sajuy

Con la cdmara se incluyen los siguientes articulos:

&

Q/

Bateria recargable NP-95 Tapa del objetivo Cable USB

+ Manual del propietario (este

@@ manual)

« Correa
« Tapas protectoras (x 2)

CD-ROM Herramienta de sujecion por clip | Clips metdlicos de la correa (x 2)




[ Partes de la cdmara

Para obtener mas informacion, consulte la pagina que se indica a la derecha de cada elemento.

.
sesscecesssssccccssssssscccne

o

secesssssscccccscns,

i I:':l
o
@ @ @
[ Disparador 111
[ Dial de compensacion de exposicion.......... 51

[E] Dial de velocidad de obturacién .....36, 37, 38, 39
A zapata 30,109
JH Flash 29
3 Micréfono (1) 32
Ventana del visor ... .
] Ojal para correa 9
[E] Selector del modo de enfoque ....
KL Anillo de apertura
K] Anillo de enfoque

[F] Objetivo ix

[E] Anillo frontal

107

H Luz de ayuda de AF..

Luz del autodisparador..

[EH selector del visor
3 Micréfono (R)

Interruptor ON/OFF

|3 Botén Fn (funcién) .
[E cerrojo de lapila.....
X Ranura de tarjeta de memoria ...

Al Compartimento de 12 pila..........eeoerserevren

|21 sensor ocular
[E] Control de comando

==l

|

ol
scsccccedfsocccce]occcee®

@sceeeccscs secesssssse

eecececs

[EZ] Tapa del CONector .......cveerceee 71,97,99, 104

[EH Tapa del canal del cable para el acoplador de (C

ﬁ Cerrojo de la tapa del compartimento de las pilas
12

[ Tapa del compartimento de las pilas........... 12
] Tripode

X Altavoz 33
EX] Monitor LCD 18
31 [T T —— 97,99
EZ1 Mini conector HDMI ..ccvercvvsvrercrsrns 104



EE] Control de ajuste didptric

EZ] Boton [] (reproduccin) ..
Botdn AE (exposicién automética) ......

ﬁ Botén & (acercar de reproduccién) ....

Botdn DRIVE ....

Boton & (alejar de reproduccion) ............ 26,27

.19 Boton VIEW MODE(MODO VISUALIZACION) ... 18 [E] Dial de comando

H Boton AFL/AEL (bloqueo del enfoque/ 7] Bot6n Q (mendi rapido)

..26,27 m Lémpara indicadora (consulte a continuacion)
.32,56,57,58,60 Boton MENU/OK ..
Bloqueo del control...

oFF

® la lampara indicadora
La ldmpara indicadora muestra el estado de la cdmara del siguiente modo:

Lampara indicadora

Estado de la cdmara

Se ilumina en verde

EXPOSICION) crrrrvereeeesessssmmmnesnsesesseens 46,49,78 Botdn DISP (visualizacion)/BACK..
Botdn 4% (modo silencio)

Ldmpara indicadora

Enfoque blogueado.

Parpadea en verde

Advertencia de desenfoque, enfoque o exposicion. Se puede tomar la fotografia

Parpadea en verde y
en naranja

Grabando imégenes. Se pueden tomar fotografias adicionales.

Se ilumina en naranja

Grabando imagenes. No se pueden tomar fotograffas adicionales en este momento.

Parpadea en naranja

Flash cargando; no se disparara al tomar la fotografia.

Parpadea en rojo

Error de memoria o de objetivo.

@ Las advertencias también pueden aparecer en la pantalla (E2 5).
@ Mientras el visor estd en uso, la [dmpara indicadora permanece apagada (E& 18).
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El dial de comando
Gire el dial de comando o pulselo hacia arriba (D), hacia la derecha (@), hacia abajo (®) o hacia la
izquierda (@) para resaltar elementos, y pulse MENU/OK ((B) para seleccionarlos.

® El dial de comando también sirve de los siguientes
@-\/ﬁ"lu botones:
o - . 7 Lot
&0 D: 1 botdn de (borrado) (E2 28)/AF botdn de (enfoque automatico)
@-L/;/é MEm-@ (E2 48)

&jﬂ/ @: % boton de (flash) (B2 29)
B (®:WB botdn de (balance de blancos) (EE 42)
® @): & botdn de (macro) (E2 31)

También puede girar el dial de comando para elegir una combinacion de velocidad de obturacion y
apertura (cambio de programa; E& 36) o para ajustar la velocidad de obturacion en incrementos de 5 EV
(B2 37,39).

®4 Bloqueo de control

Para bloquear el botdn Qv evitar que el dial de comando se utilice a modo de botones de AF, flash, balance de
blancos o macro, pulse el boton MENU/OK hasta que se muestre @2, De este modo se evita la operacion accidental de
estos controles durante el disparo. Los controles pueden desbloquearse pulsando MENU/OK hasta que 82 deje de ser
visualizado.



El dial de comando

Cuando se pulsa el control de comando hacia la
izquierda o hacia la derecha, se realiza la misma
funcién que girando el dial de comando. También
se puede utilizar para elegir una combinacién de
velocidad de obturacion y apertura (cambio de
programa; E& 36) o para ajustar la apertura en
incrementos de V5 EV (E& 38, 39).

=

También puede pulsar el centro del control de
comando para aumentar el drea de enfoque
seleccionada en el visor electrénico o pantalla
LCD, o para aumentar el punto de enfoque activo
durante la reproduccién o (si CONTINUO esta
seleccionado para =] CONFIG. PANTALLA >
MOSTRAR FOTO en el menu de configuracion;
90) para revisar las imagenes (pulse de nuevo
para cancelar el zoom).

®5 Modo Silencio

Para aquellas situaciones en las cuales el sonido o las
luces de la cdmara resulten molestos, pulse el botén
DISP/BACK hasta que se visualice el icono #% (alrededor
de un segundo), o seleccione Si para E3 MODO
SILENCIO el menu de ajustes (E& 88). El altavoz, el
flashy la luz auxiliar de AF/Idmpara del autodisparador
de la cdmara se apagaran, y los ajustes del volumen

y del flash no podran ajustarse (tenga en cuenta que
el modo silencio no puede activarse o desactivarse
mientras la reproduccion de video esté en curso).
Vuelva a pulsar el botén DISP/BACK para reanudar la
operacion normal.
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Indicadores de la cdmara

Los siguientes tipos de indicadores pueden ser visualizados durante el disparo y la reproduccion. En la
siguiente descripcion, se muestran todos los indicadores disponibles con fines ilustrativos; los indicadores
actualmente visualizados dependen de los ajustes de la cdmara.

M Disparo: Visor dptico

_______ PHY_999
® [©] ¥ [W:I00 M 100 ®Na
/4
[[Eo©= wmm]|__[m_fooenca] |
A ®
M g
MY I
| 1 @
— 13
T o m—

EER 5

* g indica que no se ha insertado ninguna tarjeta
de memoria y que las imdgenes se almacenaran en la
memoria interna de la cdmara (E2 13).

[ Indicador de enfoque manual ......oevreveee 46
[E1 Modo de flash 29
[E] Medicién
] Equilibrio blanco
[ simulacién de pelicula..
3 Rango dindmico........

[EE] Horizonte virtual

[ Advertencia de temperatura

[EH Encuadre brillante

.42 [ Indicador de diStancia............oevrersersvee 46
55 [ Sensibilidad 44

73 [iE] Apertura

Indicador del filtro ND (Densidad Natural) ...... 65 [EE] Velocidad de obturacién

[E] Indicador de memoria interna * 20 g
] Nimero de fotogramas disponibles ............. 119 A Histograma

m (alidad y tamafio de la imagen.. Indicador de exposicion/

m Nivel de carga de la pila compensacion de exposicion..............c..ue... 39,51

[P Zona de enfoque ...



M Disparo: Visor electronico

Pt ofe @
QWO | eI @ 100 IMF
@ )
® .

1 E2 e 'n_!__
;!r/ - 5 o
o3 [0:47050,00015 \ 20 5010 © me

@glm

i\ B ind\(a que no se ha |nsertado ninguna tarjeta
de memoria y que las imdgenes se almacenaran en la
memoria interna de la cdmara (E& 13).

M Reproduccion: Visor electronico

29990
‘ =] REa-=<] 100-0001+~6)
@TEI * kk RO)
@+ m3:2F
| &
(DL
é'szouTube e
w2
12/31/2050  10:00 AM HEZO)
(©g-o0>] 1/1000 F4.5 E4-1% 300

[ Modo de flash 29
1 Modo macro (primer plano)........o.eeeewee 3
[E] Indicador del autodisparador ................... 53
[ Modo continuo 58
I Equilibrio blanco ")
I3 simulacién de pelicula.. 55

Rango dinamico
[ Zona de enfoque ...
[E] Indicador de memoria interna *

[T Nimero de fotogramas disponibles ....
[H] Galidad y tamaiio de la imagen
[ Advertencia de temperatura
[E] Advertencia de desenfoque....

.3, 113,115

m Indicador del filtro ND (Densidad Natural) ...... 65
[H Objetivo de gran angular...........c.eereeeens 108
[ Carga de Eye-Fi )

] Valoracin de imagenes .......evvrevsernren 25
n Indicador de supresion de ojos rojos.............. 84
[E] Filtro avanzado 77
[ Indicador de modo silencio ...
B Imagen de regalo
3 Nimero de fotograma
(arga de Eye-Fi completada...

Indicador de modo silencio ...
£ Indicador de distancia
(19 L I YT EY Y Y P ——

X Sensibilidad >
Al Modo de luz de solar de la pantalla............. 9 &
m Advertencia de enfoque..... ...3,113,115 :.
EE] Apertura..... .36,38,39,71 z
[EZ] Velocidad de obturacién 36,37,39 3
[EH Medicién b
[EZ3 Modo de disparo g

Indicador de enfoque manual ...

Indicador de exposicion/
compensacion de exposicion...............u.u... 39,

X1 Histograma
L] Horizonte Virtual ...vvveveererreesesercrc
X Vista previa de la profundidad de campo.......

] Carga de Eye-Fi
[EJ Indicador del modo de reproduccién..
L] Marca para cargara

[ Indicador de asistencia para lbum....
[ Indicador de impresién DPOF

[E] Imagen protegida .........vvveveervrersernsnn




M Disparo: Monitor LCD

@

* g indica que no se ha insertado ninguna tarjeta
de memoria y que las imdgenes se almacenaran en la
memoria interna de la camara (E& 13).

l Reproduccién: Monitor LCD

29990
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1/1000 F4.5

"Z00
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[ Modo de flash 46
n Modo macro (primer plano)................ceereeeee 31
[E] Medicién 52
[ Modo continuo 58
E Indicador de modo silendio ...........ccc.euen.... 5,88

n Indicador del filtro ND (Densidad Natural) ...... 65
Indicador de memoria interna *

[E] Objetivo de gran angular.
n Nimero de fotogramas disponibles
[T Modo de luz de solar de la pantalla.
[H] Galidad y tamaiio de la imagen
|1 Rango dingmico
[EJ simulacién de pelicula...

119

.19

] Valoracién de imagenes -
[ Indicador de supresi6n de 0jos r0jos............... 84
[EJ Filtro avanzado 77
[ Indicador de modossilencio ...
[ Imagen deregalo......
[ Nimero de fotograma...
] Carga de Eye-Fi completada...

[ Equilibrio blanco
[EE Nivel de carga de lapila.....

I3 Advertencia de temperatura ...........eeee 17
Sensibilidad 4
18 T LT 36,38,39, 71
[E] Zona de enfoque/punto de enfoque............ 48
m Velocidad de obturacion 36,37,39
[0 Modo de diSparo .......oevevevseresersernse 36
7] Modo de enfoque. 46

[EE] Indicador del autodisparador ...
H Indicador de exposicion/compensacién de

exposicion 39,51

] Carga de Eye-Fi
[E] Indicador del modo de reproduccion............. 25
1] Marca para cargara
i Indicador de asistencia para dlbum
[P Indicador de impresion DPOF ...

[E] Imagen protegida




Primeros pasos

[ Colocacion de la correa

Coloque los clips de la correa en la cdmara y después coloque la correa.

1 Abra un clip de la correa.
Utilice la herramienta de sujecion por clip para
abrir un clip de la correa, asegurandose de que
la herramienta y el clip se encuentren en la
orientacion indicada.

R

® Guarde la herramienta en un lugar seguro. Necesitara
abrir los clips de la correa al retirar la correa.

2 Coloque el clip de la correa en un orificio.
Enganche el orificio de la correa en la abertura
del clip. Retire la herramienta mientras utiliza la
otra mano para mantener el clip en su lugar.

3 Pase el clip a través del orificio.
Gire completamente el clip a
través del orificio hasta que
haga clic para indicar que se
ha cerrado.

4 Coloque una tapa protectora.
Coloque una tapa protectora sobre el orificio
tal y como se muestra, con la parte negra de la
tapa mirando a la cdmara. Repita los pasos 1 a 4
para el segundo orificio.

sospd so4auilid
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5 Introduzca la correa.
Introduzca la correa a través de una tapa
protectora y el clip de la correa.

6 Abroche la correa.
Abroche la correa tal y como se muestra. Repita
los pasos 5y 6 para el segundo orificio.

\~f

® Para evitar dejar caer la cdmara, cercidrese de que la
correa esté debidamente asegurada.



[ Carga de la pila

La pila no sale de fabrica cargada. Cargue la baterfa antes de utilizarla.

1 Coloque la pila

en el cargador.

Coloque la pila de acuerdo a la orientacion

indicada por las

Ldmpara
de carga

O0®D
Etiqueta

etiquetas © O ®.

1+

%@

(00 0]

1

Cargador de pilas

©O® Etiqueta

La cdmara utiliza una pila recargable NP-95.

® Conecte el adaptador A5
suministrado antes de cargar
la baterfa (el adaptador esta

conectado al s

alir de fabrica).

Adaptador

2 Conecte el cargador.
Conecte el cargador a una toma de corriente. El
indicador de carga se iluminara.

®o Elindicador de carga
El indicador de carga muestra el estado de carga de
la pila del siguiente modo:

It Estado de la pila Accion
carga
Baterfa no insertada.| Introduzca la pila.
Apagada i
pag Pila completamente Retire la bateria.
cargada.
Activado La bateria se est4 .
cargando.
Desenchufe el
Parpadeando | Fallo de la baterfa. | cargadory extraiga
la pila.

3 Cargue la pila.
Retire la baterfa cuando termine de cargarse.
Consulte las especificaciones (E& 123) para
obtener informacion sobre los tiempos de carga
(tenga en cuenta que los tiempos de carga
aumentaran a bajas temperaturas).

® Desenchufe el cargador cuando no esté en uso.

sospd so4auilid
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[Insercion de la pila y de la tarjeta de memoria

Aunque la cdmara puede almacenar imdgenes en la memoria interna, se pueden utilizar tarjetas de
memoria SD, SDHC y SDXC opcionales (se venden por separado) para almacenar imagenes adicionales.
Tras cargar la pila, coloque la pila y la tarjeta de memoria tal y como se describe a continuacion.

1 Abra la tapa del compartimiento de la pila.
Deslice el pestillo del compartimento de las
pilas tal y como se indica para abrir la tapa del
compartimento de la pila.

® No abra la tapa del compartimiento de las pilas
mientras la cdmara esté encendida. Si se hace caso
omiso de esta precaucion, los archivos de imagen
o las tarjetas de memoria podrian sufrir dafios.

® No utilice fuerza excesiva al manipular la tapa del
compartimiento de la pila.

2 Introduzca la pila.
Alinee la franja naranja de la pila con la franja
naranja del cerrojo de la pila e introduzca la pila
en la cdmara, manteniendo el cerrojo de la pila
presionado hacia un lado. Compruebe que la
baterfa quede debidamente asegurada en el
compartimiento.

Franja naranja

Pestillo de la pila

® Introduzca la bateria en la direccion correcta. No
utilice la fuerza ni intente introducir la pila del
revés o en sentido contrario. La pila se deslizara
facilmente en la orientacion correcta.



3 Introduzca la tarjeta de memoria.

Sujetando la tarjeta
de memoriaen la
orientaciéon mostrada
a la derecha, deslicela
hasta que haga clic
en su lugar en la parte
trasera de la ranura.

® Asegurese de que la tarjeta esté en la orientacion

correcta; no la inserte en dngulo ni utilice fuerza. Si

la tarjeta de memoria no ha sido colocada
correctamente o si no hay ninguna tarjeta de
memoria, il aparecerd en la pantalla y se utilizara
la memoria interna para la grabacion y
reproduccion.

® Las tarjetas de memoria
SD/SDHC/SDXC se t
pueden bloquear, \
imposibilitando su
formateo o la grabacion
o borrado de imagenes.
Antes de insertar una tarjeta de memoria, deslice
el interruptor de proteccién contra escritura a la
posicién de desblogueo.

%0074

Interruptor de proteccion
contra escritura

4 Cierre la tapa del compartimiento de la pila.
Deslice el pestillo del compartimento de las
pilas tal y como se indica para cerrar la tapa del
compartimento de la pila.

sospd so4auilid
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Extraccion de la pilay de la tarjeta de memoria
Antes de extraer la pila o |a tarjeta de memoria, apague
la cdmara 'y abra la tapa del compartimento de las
pilas.

Para extraer la pila, pulse el
pestillo de la pila hacia un lado,
y deslice la pila hacia afuera tal

y COMO se muestra.
Cerrojo dela pila

Para extraer la tarjeta de
memoria, pulsela y déjela salir
lentamente. La tarjeta se podra
extraer con la mano. Cuando se
extrae una tarjeta de memoria,
la tarjeta puede salir répidamente expulsada. Utilice el
dedo para sujetarla y suéltela cuidadosamente.

® Baterias

- Quite la suciedad de los terminales de la baterfa con
un pafo suave y seco. Si hace caso omiso de esta
precaucion, la pila podria no cargarse.

- No pegue pegatinas u otros objetos a la bateria. Si hace
caso omiso de esta precaucion podria no ser posible
extraer la pila de la cdmara.

- No cortocircuite los terminales de la pila. La pila podria
sobrecalentarse.

- Lea las precauciones en“La pila y el suministro eléctrico’
(E2v).

- Utilice Unicamente los cargadores de pila designados
para el uso con la pila. Si se hace caso omiso de esta
precaucion, podrfa producirse un funcionamiento
erréneo.

- No arranque las etiquetas de la pila ni intente extraer o
pelar el recubrimiento exterior.

- La pila se va descargando gradualmente al no utilizarse.
Cargue la pila uno o dos dias antes de utilizarla.

"



M Tarjetas de memoria compatibles

Las tarjetas de memoria FUJIFILM y SanDisk SD, SDHC y SDXC han sido aprobadas para utilizarse con la
camara. Puede acceder a una lista completa de tarjetas de memoria aprobadas en http.//www.fujifilm.com/
support/digital_cameras/compatibility/. No se garantiza el funcionamiento con otras tarjetas. La cdmara no
puede utilizarse con tarjetas xD-Picture ni con dispositivos MultiMediaCard (MMC).

® Tarjetas de memoria

+ No apague la cdmara ni extraiga la tarjeta de memoria mientras se formatea la tarjeta de memoria ni mientras se
graban o borran datos de la tarjeta. Si se hace caso omiso de esta precaucién, la tarjeta podria dafarse.

- Formatee las tarjetas de memoria antes de utilizarlas por primera vez y asegurese de volver a formatear todas las
tarjetas de memoria después de utilizarlas en un ordenador o en otro dispositivo. Para obtener mas informacion
sobre como formatear las tarjetas de memoria, consulte la pagina 92.

- Debido a su reducido tamano y al riesgo de ser ingeridas; mantenga las tarjetas de memoria fuera del alcance de los
ninos pequenos. Si un nifio ingiere una tarjeta de memoria, busque atencién médica inmediatamente.

+ Los adaptadores para tarjetas miniSD o microSD que sean mas grandes o mas pequenos que las dimensiones
estandar de una tarjeta SD/SDHC/SDXC pueden no expulsar la tarjeta normalmente; si la tarjeta no es expulsada, lleve
la cdmara a un representante de servicio autorizado. No extraiga la tarjeta a la fuerza.

- No pegue etiquetas en las tarjetas de memoria. Si las etiquetas se despegan, podrfan ocasionar el mal
funcionamiento de la cdmara.

« Las grabaciones de video pueden interrumpirse con determinados tipos de tarjetas de memoria SD/SDHC/SDXC.
Utilice una tarjeta cLass@ o superior cuando grabe videos HD.

« Los datos guardados en la memoria interna se pueden borrar o dafar al reparar la cdmara. Tenga en cuenta que la
persona que repare la cdmara podré ver las imagenes almacenadas en la memoria interna.

+ Cuando se formatea una tarjeta de memoria en la cdmara, se crea una carpeta en la que se almacenan las imagenes.
No cambie el nombre ni borre esta carpeta, y no utilice un ordenador u otro dispositivo para editar, borrar o cambiar
el nombre de los archivos de imagen. Utilice siempre la cdmara para borrar las imagenes; antes de editar o cambiar
el nombre de los archivos, cépielos en un ordenador y edite o cambie el nombre de las copias, no de las imdgenes
originales. Cambiar el nombre de los archivos de la cdmara puede generar problemas durante la reproduccion.

sospd so4auilid
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[Encender y apagar la cdmara

Gire el interruptor ON/OFF a la posicién ON para encender la camara.
Seleccione OFF para apagar la cdmara.

@ Pulse el boton [®] para iniciar la reproduccion. Pulse el disparador hasta la mitad
para volver al modo de disparo.

@ Lacdmara se apagarad automaticamente si no se realiza ninguna operaciéon
durante el tiempo especificado en Bl CONTROL ENERGIA > AUTODESCONEXION (E2 91). Para reactivar la
cédmara después de haberse apagado automaticamente, presione el disparador hasta la mitad o gire el interruptor
ON/OFF hacia OFF y luego nuevamente hacia ON.

@ Para obtener informacion sobre otras opciones de inicio y de ahorro de energia, consulte la pagina 91.

® Las huellas dactilares y otras marcas en el objetivo o en el visor pueden afectar a las imagenes o verse a través del
visor. Mantenga limpio el objetivo y el visor.

®o Nivel de carga de la pila
Después de encender la cdmara, compruebe el nivel de carga de las pilas en la pantalla.

Indicador Descripcion
(blanco) La bateria estd parcialmente descargada.
(blanco) Menos de la mitad de carga de la pila
T (rojo) La baterfa esté casi descargada. Carguela lo antes posible.
1 (parpadeaenrojo) |Pila agotada. Apague la cdmara y cargue la pila.




[ Configuracién basica

Cuando se enciende la cdmara por primera vez, aparece un cuadro de didlogo de seleccion de idioma.
Configure la cdmara tal y como se describe a continuacion (podrd reajustar el reloj o cambiar el idioma
en cualquier momento utilizando las opciones del menu de configuracion € FECHA/HORA o
E:8/LANG.; consulte la pagina 88 para obtener mas informacion sobre la visualizacion del ment de
configuracién).

1 Escoja un idioma.

muo W+ e abajo para cambiar los valores mostrados. Para cambiar el orden en el
o que se visualizan el afo, mes y dia, resalte el formato de fecha y pulse el
AJUSTAR EE) No . . . . . .
dial de comando hacia arriba o hacia abajo. Pulse MENU/OK para salir al

modo de disparo cuando finalice los ajustes.

@ Sise extrae la pila durante un periodo prolongado, el reloj de la cdmara se restableceré y al encender la cdmara
aparecera el cuadro de didlogo de seleccion de idioma.

Resalte un idioma'y pulse MENU/OK.
& LANG.
e @ Pulse DISP/BACK para saltarse el paso actual. Los pasos que omita apareceran la
T préxima vez que encienda la cdmara.
DEUTSCH
2 Configure la fechay la hora.
[lcuanona voAsTAoA Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia la derecha para AN
Itar el an dia h inut llselo hacia arriba o hacia (o>
o resaltar el afo, mes, dia, horas o minutos, y pulselo hacia arriba o hacia &2
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[ Eleccién de una pantalla

La cdmara estd equipada con un visor dptico/electrénico hibrido (OVF/

EVF) y un monitor LCD (LCD). Pulse VIEW MODE para escoger una pantalla.

OVF/EVF’
Pantalla automdtica con el Solo visor Solo monitor LCD
sensor de ojo |
t

®o Seleccion automatica de pantalla

El visor se enciende autométicamente cuando coloca el ojo en el visor y el monitor LCD se Sensor de ojo
enciende cuando retira el ojo (tenga en cuenta que el sensor ocular podrfa responder a objetos =
que no sean su 0jo o a la luz que se dirige directamente al sensor). J][@ _



Enfocar el visor

La cdmara estd equipada con un ajuste didptrico
dentro del rango -2 a +1 m™" para acomodarse a las
diferencias individuales de vision. Gire el control del
ajuste didptrico hasta que la pantalla del visor esté
nitidamente enfocada.

| :ii—ﬁ‘@]a
g

Control de ajuste didptrico

Ajuste del brillo de la pantalla

El brillo del visor y de la pantalla LCD se pueden
ajustar utilizando la opcion [=] CONFIG.
PANTALLA > BRILLO LCD/EVF en el ment de
configuracion (E& 90).

lluminaciéon ambiental intensa

Los reflejos y brillos provocados por una
iluminacion ambiental intensa podrian dificultar la
visualizacion del visor en la pantalla, especialmente
cuando la cdmara se utiliza al aire libre. Podra
solucionar este problema pulsando el botéon Q para
activar el modo exterior. El modo exterior también
se puede activar utilizando la opcién =] CONFIG.
PANTALLA > MODO PANTALLA LUZ SOLAR en el
menu de configuracion (E& 90).
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electronico.

Utilizacion del visor hibrido
Utilice el selector de visor para
escoger entre el visor éptico y

a O

wos w0 os [ oW D0,
W= 2000 F56 = 200

Pantalla del visor optico

(G 0105 10 15) 20 30 5010 ®a

2000 F5.6 300

Pantalla del visor electrénico

®4 Eleccion de una pantalla
Escoja una pantalla segun la tarea.

Pantalla

Descripcion

Visor optico
(OVF)

Esta pantalla no se ve afectada por los efectos
de video digital y permite ver al sujeto
directamente sin demora de visualizacion.
Los sujetos siempre estan enfocados, lo que
le permite comprobar su expresion en todo
momento, y el campo de visién ligeramente
mayor que el del objetivo hace que sea mas
facil encontrar al sujeto sin quitar el ojo del
visor. La ventana del visor se encuentra a
una pequena distancia del objetivo, lo que
hace que la imagen en el visor pueda ser
ligeramente diferente a la fotograffa final
debido a la paralaje.

Visor
electrénico
(EVF)

La pantalla muestra el paisaje a través del
objetivo y tiene exactamente el mismo
campo de vision, lo que le permite encuadrar
a los sujetos de forma precisa y obtener una
vista previa del enfoque, la profundidad del
campo, la exposicion y el equilibrio de blanco
(a pesar de que puede haber una pequena
demora de visualizacion). También puede
utilizarse para ver las fotograffas después de
dispararlas.

Monitor LCD

Esta pantalla es idéntica al visor electronico,
excepto que su gran tamano hace que sea
mas facil ver los indicadores de disparo y

la vista a través del objetivo. Sin embargo,
puede ser dificil de ver bajo una luz brillante.




[ El bot6n DISP/BACK

El boton DISP/BACK controla la visualizacion de indicadores en el visor y el monitor LCD.

I Visor optico: Disparo B Monitor LCD: Disparo
s Pantalla detallada Pantalla estdndar
1
.4: 2% e m
o O - —== 3
g -
o
o —— n’ T I — ‘““s'n"z'éa' 3,2000 5.6 %o ;M S —
Pantalla estdndar Pantalla personalizada 2000 _F5.6 oo
M Visor electrénico: disparo Twoe [Fm | 10D
Qe O | Hurdm
=
= —
s g WPY ] 2000 F5.6 200 @
(B 0105 10 15|20 30 5010 @ (G 0105 10 15[ 20 30 5010 wam
WP 2000 F5.6 200 WP (5] 2000 F5.6 300 Pantalla persona/fzada
Pantalla estdndar Pantalla personalizada

®o Pantalla personalizada
Seleccione elementos para su visualizacion utilizando & VER AJ. PERSONAL. en el menu de disparo (E& 75):

Cuadricula de enfoque Exposicion (velocidad de obturacion, apertura y sensibilidad) Simulacién de pelicula

Horizonte virtual Compensacion de la exposicion Gama dindmica

Distancia de enfoque (enfoque automatico) Medicion Niimero de exposiciones restantes/medios
Distancia de enfoque (enfoque manual) Modo de flash (alidad y tamafio de la imagen
Histograma Equilibrio de blancos Nivel de carga de las baterfas

@ Consulte las paginas 6 a 8 para ver las ubicaciones de estos elementos en las pantallas.
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B Visor/Monitor LCD: Reproduccién

Indicadores mostrados Indicadores ocultos

Favoritos

Informacidn sobre la foto

100-0001
*hk Jok ok

m32F
o]

12/31/2050  10:00 AM

[>] 1/1000 F4.5 Gd-1% Zo0

12/31/2050

10:00 AM

100-0001

100-0001

N F45

12/31/2050  10:00 AM

® Elvisor éptico no puede utilizarse para la reproduccion.

& Histogramas

Los histogramas muestran la distribucion de los tonos
en laimagen. El brillo se muestra en el eje horizontal y la
cantidad de pixeles en el eje vertical.

Sombras Altas luces

N.o de pixeles

A
/

Brillo de pixeles

Exposicion optima: Los pixeles
estan distribuidos en una curva
uniforme en toda la gama tonal.

Sobreexpuesta: Los pixeles se
agrupan a la derecha del grafico. M

Subexpuesta: Los pixeles se agrupan
a la izquierda del grafico.



Fotografia bdsica y reproduccion

[ Toma de fotografias

Esta seccion describe como realizar imagenes utilizando AE programado (modo P). Para obtener mds
informacién sobre los modos S, Ay M, consulte la pagina 36.

1 Seleccione AE programado.
Ajuste la velocidad de obturacién y la apertura a
A (la velocidad de obturacion se ajusta girando
el dial de velocidad de obturacion). P aparecera
en la pantalla.

s = O
(=] 20005 =200 \E] 2000  F5.6
Visor dptico EVF/LCD
@o Elbotén Q

El botén Q puede ser utilizado para ver y configurar
los ajustes de la camara (E2 34).

2 Seleccione AF Unico.
Gire el selector de modo de enfoque hacia AF-S
(EE 46).

3 Prepare la camara.
Sujete la cdmara firmemente
con ambas manos, pegando
los codos a los costados
del cuerpo. Si sus manos
tiemblan o no permanecen
firmes provocara la aparicion
de borrosidades en las tomas.

Para evitar que las imagenes
salgan desenfocadas

o demasiado oscuras
(subexpuestas), mantenga

sus dedos y cualquier otro
objeto alejados del objetivo,

del flash y de la luz auxiliar de AF.

poidai A p3i1spq biypi6ojyo4
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4 Enfoque.
Encuadre la imagen con el sujeto en el centro de la pantalla y pulse el disparador hasta la

. )4
mitad para enfocar. g
@ Siel sujeto se encuentra escasamente iluminado, la luz auxiliar de AF podria encenderse (E2 78). il

Si la cdmara puede enfocar, sonard un pitido dos veces y el drea de enfoque se iluminara en verde. El
enfoque y la exposicion se blogueardn mientras se pulsa el disparador hasta la mitad.

Si la cdmara no puede enfocar, la zona de enfoque cambiard a color rojo y YAF serd visualizado. Si el sujeto
estd cerca de la cdmara, seleccione el modo macro y pruebe de nuevo (EZ 31).

5 Dispare.
Pulse suavemente el disparador por completo para tomar la fotografia.

¥



[ Visualizacién de imagenes

Visualizacion de imdgenes a tamaiio completo
Las imagenes se pueden ver en el visor o en el monitor LCD. Al tomar imdgenes importantes, haga un
disparo de prueba y verifique los resultados.

Para ver las imdgenes a tamafio completo, pulse [=].

Se pueden ver més fotografias girando el dial de comando o pulséndolo hacia la izquierda o N

hacia la derecha. Pulse o gire hacia la derecha para ver las imagenes en el orden de grabacion 4

y hacia la izquierda para verlas en el orden inverso. Mantenga el dial pulsado para desplazarse
rapidamente a la foto deseada.

@ Lasimdagenes tomadas con otras cdmaras se indican mediante el simbolo 88 (‘imagen de regalo”) durante la
reproduccion.

®o Favoritos: Valoracion de imagenes
Para valorar la imagen actual, pulse DISP/BACK y pulse el dial de comando hacia arriba y hacia abajo para seleccionar
de cero a cinco estrellas.

poidai A p3i1spq biypi6ojyo4
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Visualizacion de la informacién de la foto

Se puede visualizar la informacién de la foto
pulsando el control de comando hacia la
derecha.

100-0001

m3:2F

B 2

12/31/2050  10:00 AM

[=] 1/1000 F4.5 Ed-1% Foo
Datos bdsicos

A

Punto de enfoque activo

(+)

Detalles, pdgina 2

@ Gire el dial de comando para visualizar otras imagenes.

®o Acercar el zoom al punto de enfoque
Pulse el centro del control de
comando para acercar el zoom al
punto de enfoque. Pulse de nuevo
el centro del control de comando
para volver a la reproduccion a
tamafno completo.

Zoom de reproduccion

Pulse @ para acercar el zoom en la imagen actual
y & para alejar el zoom. Al acercar las imagenes,
puede utilizar el dial de comando para ver las dreas
de laimagen que no estan visibles en la pantalla.
Pulse DISP/BACK o MENU/OK para salir del zoom.

-Indicador de zoom

La ventana de navegacion
muestra la parte de laimagen que
actualmente se visualiza

@ La relacion maxima de zoom varia en funcion
del tamafo de la imagen (E& 72). El zoom de
reproduccién no esté disponible con copias
redimensionadas o con copias grabadas a un tamafo
de @M.



Reproduccion de varias fotos
Para cambiar el nimero de imagenes mostradas, pulse & al mostrarse una imagen a tamafio completo.

Pulse & para ver
mds imdgenes.

Pulse & para ver
menos imdgenes.

Utilice el dial de comando para resaltar las imagenes y pulse MENU/OK para ver la imagen resaltada a
tamafio completo. En la visualizacion de nueve y cien fotos, pulse el dial de comando hacia arriba o abajo
para ver mas imagenes.

poidai A p3i1spq biypi6ojyo4
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[ Borrar imagenes

Para borrar imagenes individuales, multiples imégenes seleccionadas o s
todas las imagenes, pulse el dial de control hacia arriba (i), y elija de entre —C—
las siguientes opciones. Tenga en cuenta que las imdgenes borradas no se
pueden recuperar. Antes de borrar imdgenes importantes, cépielas a un e
ordenador u otro dispositivo de almacenamiento.
Opcion Descripcion
FOTO Pulse el dial de control hacia la izquierda o hacia la derecha para desplazarse por las fotos y pulse MENU/OK para
eliminar la imagen actual (no se mostrard ningun didlogo de confirmacion).
Resalte las iméagenes y pulse MENU/OK para seleccionar o eliminar la seleccion (imagenes en dlbumes u orden de
FOTOGRAMAS SELEC. |impresion se muestran mediante ). Cuando haya finalizado esta operacion, pulse DISP/BACK para mostrar un
didlogo de confirmacion, después resalte ACEPTAR y pulse MENU/OK para borrar las imagenes seleccionadas.
Se visualizard un cuadro de confirmacién de didlogo; resalte ACEPTAR y pulse MENU/OK para borrar las imdgenes
no protegidas (si se encuentra insertada una tarjeta de memoria, solamente las imagenes de la tarjeta de memoria
TODAS LAS FOTOS se verdn afectadas; las imégenes de la memoria interna Unicamente se borraran en el caso de no encontrarse una

tarjeta de memoria insertada). Pulsar DISP/BACK cancela la eliminacion; tenga en cuenta que cualquier imagen
eliminada antes de pulsar el botdén no pueden recuperarse.

@ No es posible borrar las imdgenes que estan protegidas. Quite la proteccion de las imagenes que desea borrar

(E2 82).

@ También es posible borrar las imagenes mediante i BORRAR desde el menu de reproduccion.
@ Siaparece un mensaje indicando que las imagenes seleccionadas forman parte de un pedido de copias DPOF,
pulse MENU/OK para borrar las imagenes.

28



[Uso del flash

Utilice el flash integrado para obtener iluminacién adicional al realizar fotograffas por la noche o en

interiores bajo iluminacion escasa.

Para elegir un modo de flash, pulse el dial de comando hacia la derecha (%) para

visualizar las siguientes opciones y, a continuacion, pulse o gire el dial hacia la izquierda

o0 hacia la derecha para resaltar una opcién y presione MENU/OK para seleccionarla.

Modo

Descripcion

AUTO (FLASH AUTOMATICO)/
& (REDUC.0J0S ROJOS)*

El flash se dispara cuando sea necesario. Recomendado en la mayoria de las
situaciones.

4 (FLASHFORZADO)/
©@% (FLASH FORZADO)"

El flash se dispara cada vez que se toma una fotografia. Utilicelo para sujetos a
contraluz o para obtener una coloracién natural al fotografiar en condiciones de
iluminacion intensa.

@ (FLASH SUPRIMIDO)

El flash no se dispara incluso si el sujeto estd escasamente iluminado. Se recomienda
utilizar un tripode.

S% (SINCRONIZLENTA)/
& (0J0SRAS.LENTA)®

Permite capturar tanto el sujeto principal como el fondo en condiciones de
iluminacion insuficiente (tenga en cuenta que las escenas con iluminacion intensa
pueden resultar sobreexpuestas).

£ (MANDO)

El flash incorporado puede ser utilizado para controlar flashes opcionales remotos.

A= (FLASH EXTERNO)

Seleccione esta opcion cuando se utilizan otros flashes opcionales.

* Supresion de ojos rojos (&, @% 0 &) esta disponible en estos modos al seleccionar Si para
SUPR. 0JOS ROJOS en el ment de disparo (E2 79). La funcién de supresién de 0jos rojos
reduce al minimo el efecto de “ojos rojos” que se produce cuando la luz del flash se refleja en la
retina del sujeto, como se muestra en la ilustracién de la derecha.

poidai A p3i1spq biypi6ojyo4
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@ Si [ se muestra cuando el disparador se pulsa hasta la mitad, el flash se disparara al tomar la foto.

® Excepto en el modo mando, el flash podria disparase varias veces con cada disparo. No mueva la cdmara hasta que
haya finalizado el disparo.

@ Retire los parasoles para evitar sombras en las fotos tomadas con el flash.

® Elflash no se dispara en el modo silencioso.
®o Velocidad de sincronizacion del flash
El flash se sincronizara con el obturador a velocidades de obturacion de Yao00s 0 més lentas.

€0 Flashes opcionales
La cdmara también puede ser utilizada con flashes opcionales de instalacién en zapata de FUJIFILM. No utilice
flashes de terceros que apliquen altas tensiones a la zapata de la cdmara.

®4 Apertura, sensibilidad y alcance del flash
El alcance del flash varia segun la sensibilidad y la apertura.

Apertura a una sensibilidad de Alcance

200 400 800 1600 3200 6400 m
— — — — — 2 05-18
— — — — 2 2.8 05-13
— — 2 2.8 4 05-9,0
— 2 28 4 56 05-64
2 2.8 4 56 8 05-45
2 2.8 4 56 8 11 05-32
28 4 56 8 1 16 05-23
4 56 8 11 16 — 05-16
56 8 11 16 — — 05-1,1
8 11 16 — — — 05-08




[ Modo macro (primeros planos)

Para enfocar a distancias de hasta 10 cm, pulse el dial de comando hacia la

izquierda (&) y seleccione &. Si el visor éptico esté activado, la cdmara cambiard
automdaticamente al visor electrénico (debido a la paralaje, la cAmara no podré enfocar
a distancias inferiores a 80 cm al utilizar el visor 6ptico). Para salir del modo macro,
pulse el dial de comando hacia la izquierda y seleccione OFF.

I

@ El monitor LCD y el visor electrénico se pueden utilizar para enfocar a rangos cortos cuando el modo macro no esta
seleccionado, pero el tiempo que se necesita para el enfoque aumenta.

@ La sombra producida por el objetivo podria aparecer en las fotografias realizadas con flash a distancias inferiores a
los 50 cm. Apague el flash o aumente la distancia al sujeto.

poidai A p3i1spq biypi6ojyo4
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Grabacion de video bdsica y reproduccion

[ Grabacion de videos de alta definicion (HD)

La cdmara puede ser utilizada para grabar videos cortos en alta definicién. El sonido se graba en estéreo
a través del micréfono incorporado; durante la grabacion, no cubra el micréfono ni utilice el selector de

visor, que se encuentra ubicado al lado del micréfono.

1 Ajuste la apertura a A.

2 Pulse el botén DRIVE para visualizar las opciones
de unidad. Pulse el dial de comando hacia arriba
o hacia abajo para resaltar »o (VIDEQ) y pulse
MENU/OK.

3 Pulse el disparador hasta
el fondo para iniciar la
grabacion.

4 Vuelva a pulsar el disparador
por completo para finalizar
la grabacién. La grabacion
termina automaticamente o
cuando la memoria esté llena.

@ Elenfoque, la exposicion y el equilibrio blanco se
ajustan automéaticamente durante el transcurso de
la grabacién. El color y el brillo de la imagen podrian
variar respecto de los que se visualizan antes de iniciar
la grabacion.

@ Laldmpara indicadora se enciende durante la
grabacién de videos.

® El micréfono puede recoger ruido del objetivo y
demas sonidos que la cdmara realiza durante la
grabacion.

® Pueden aparecer franjas verticales u horizontales en
videos que contienen sujetos muy brillantes. Esto es
normal y no indica mal funcionamiento.

® Siel visor éptico estd encendido, la cdmara pasara
automdticamente al visor electrénico.

©® Elbotén Q
El botdn Q puede ser utilizado para ver y configurar los
ajustes de la cdmara (E32 34).



[ Visualizacion de los videos

Durante la reproduccion, los videos se visualizan como se muestra a la derecha. Se
pueden realizar las siguientes operaciones mientras se visualiza un video:

Operacion

Descripcion

Iniciar/interrumpir la
reproduccion

Pulse el dial de comando hacia abajo para iniciar la reproduccion. Pulse nuevamente para
pausar. Mientras la reproduccion esta pausada, podré pulsar el dial de comando hacia
la izquierda o hacia la derecha para rebobinar o avanzar un fotograma cada vez.

Finalizar la
reproduccion

Pulse el dial de comando hacia arriba para finalizar la reproduccion.

Ajuste de velocidad

Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la velocidad de
reproduccion durante la reproduccion.

Ajustar el volumen

Pulse MENU/OK para hacer una pausa en la reproduccion y visualizar los controles de
volumen. Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para ajustar el volumen;
pulse MENU/OK nuevamente para reanudar la reproduccion. También puede ajustar el
volumen utilizando la opcién @@ VOL.REPRODUCCION del menu de reproduccién
(EZ 86).

El progreso se muestra en la pantalla durante la reproduccion.

® No cubra el altavoz durante la reproduccion.
® El'sonido no se reproduce en modo silencio.

®o Velocidad de reproduccién
Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la velocidad de reproduccion
durante la reproduccion. La velocidad se muestra mediante el nimero de flechas (» o «€).

Icono de video

€D REPRODUCCION

Barra de progreso

o
[l —
o

@9 PARO €D PAUSA

155

@9 PARO €D PAUSA

155
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El boton Q (menti rdpido)

[Uso del botén Q (ment rapido)

Pulse Q para acceder rapidamente a los siguientes elementos. Si desea informacién adicional sobre las

opciones disponibles, consulte las paginas indicadas a continuacion.

] G2 SELECC. AL PERS. ... 70 [JEJ & TONO ALT.LUCES
44 [T (3 TONO SOMBRAS

[E] m1s0

[E] & RANGO DINAMICO
[] (3 EQUILIBRIO BLANCO
[ I3 REDUCCION RUIDO....
I3 £ TAMANO IMAGEN .
CALIDAD IMAGEN .
] 32 SIMULAC. PELICULA .

1 Pulse Q para visualizar el menu rapido durante los disparos.

2 Utilice el dial de comando para resaltar elementos y gire el dial de comando para

cambiar.

3 Pulse Q para salir cuando finalice los ajustes.

74 m AUTODISPARADOR

[ &2 MoDOFLASH..
[ £ BRILLO LCD/EVF .

@ Para un acceso rapido a los bancos de configuraciéon personalizada, mantenga pulsado el botén Q.

@
[

H



©5 Modo video

En el modo video, el mend rdpido estd compuesto de los siguientes elementos:

(€3 MODO ViDEO
[ SIMULAC. PELICULA...

80 [ EQUILIBRIO BLANCO...
55 ERBRILLO LCD/EVF

T3 SIMULAC. PELICULA

©AJUSTAR

nuaw) p ugjoq |3

1dpa

(op
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Mds sobre la fotografia y reproduccion

[ Eleccién de un modo de exposicion

La cdmara ofrece los modos AE programado (P), AE con prioridad a la obturacion (S), AE con prioridad a la

apertura(A) y exposicion manual (M).

Para permitir que la cdmara ajuste la velocidad de obturacion y
apertura para obtener una exposicién 6ptima, gire el anillo de
apertura y el dial de velocidad de obturacion a A. P aparecerd en la
pantalla.

® Siel sujeto se encuentra fuera del alcance de medicion de la cdmara, los
indicadores de velocidad de obturacion y apertura indicardn "= —-"

200

Visor dptico

®o Cambio de programa

Si'lo desea, puede girar el dial de comando o pulsar el control de comando hacia la
izquierda o hacia la derecha para seleccionar otras combinaciones de velocidad de
obturacién y apertura sin alterar la exposicién (cambio de programa). El cambio de
programa no esta disponible cuando se utiliza el flash, AUTO esté seleccionado para
& RANGO DINAMICO en el menu de disparo (E2 73), o si se selecciona una opcion
automaética para B 1SO en el menu de disparo (E2 44).

36

2000 F5.6
EVF/LCD

=

=

1
| Velocidad de obturacion |

EE ]




AE con prioridad a la obturacion (S)

Para ajustar la velocidad de obturacion manualmente a la vez
que se permite que la cdmara seleccione la apertura para una
exposicion dptima, gire el anillo de apertura a Ay utilice el dial de
velocidad de obturacion. S aparecerd en la pantalla.

]
O O]
%‘_—“

® Sino se puede lograr la exposicién correcta con la velocidad de
obturacion seleccionada, la abertura se visualizard en rojo cuando se

pulsa el disparador hasta la mitad. Ajuste la velocidad de obturacién g O
hasta que se logre la exposicion correcta. l

® Siel sujeto se encuentra fuera del alcance de medicién de la cdmara, el | (Ejsma cso 20
indicador de apertura mostrarad "= ——". Visor éptico

@ La velocidad de obturacion también puede ser ajustada en incrementos
de 5 EV girando el dial de comando.

E] 2000
EVF/LCD
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Para ajustar la apertura manualmente permitiendo al mismo
tiempo que la cdmara seleccione la velocidad de obturacién para
una exposicion dptima, gire el dial de velocidad de obturacion
hacia Ay ajuste la apertura. A aparecerd en la pantalla.

® Sino se puede lograr la exposicién correcta con la apertura
seleccionada, la velocidad de obturacion se visualizard en rojo al pulsar
el disparador hasta la mitad. Ajuste la apertura hasta que se haya
logrado la exposicion correcta. i
® Sielsujeto se encuentra fuera del alcance de medicion de la camara, el 2000 Fs.6

indicador de velocidad de obturaciéon mostrard “——-". Visor éptico EVF/LCD
® La velocidad de obturacion mas lenta disponible cuando se selecciona
Si para @@ AHORRO ENERGIA OVF es s (E2 91).

® Laapertura también puede ser ajustada en incrementos de 13 EV @
pulsando el control de comando hacia la izquierda o hacia la derecha. A\ ~=—7

®o vista previa de la profundidad de campo

Cuando EA PREVIS.P.CAMPO es seleccionado para @ BOTON AJUS. FUNCION

(E2 69) en el menu de disparo, pulsar el botdn Fn detiene la apertura en el ajuste
seleccionado, permitiendo que la profundidad de campo sea previsualizada en el visor
o monitor LCD.




Exposicion manual (M)

La exposicion puede modificarse de los valores sugeridos por la
camara girando el dial de velocidad de obturacion y el anillo de
apertura a cualquier otro ajuste que no sea A. M aparecerd en la
pantalla.

@ Eldial de comando y el control de comando se pueden utilizar para
ajustar la velocidad de obturaciéon y la apertura en +%4 EV a partir del
valor seleccionado en pasos de Y5 EV. Utilice el dial de comando para
ajustar la velocidad de obturacién y el control de comando para ajustar
la apertura.

M%
Dial de comando Control de comando
@ En la pantalla de exposicion manual hay un indicador de exposicion que

muestra la cantidad de subexposicidn o sobreexposicién que afectard a
laimagen con los ajustes actuales.

Visor dptico

2000
EVF/LCD
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Velocidad de obturacion y apertura

Debido a que la cdmara utiliza un obturador interno en el objetivo, las velocidades de obturacién répidas
podrian no estar disponibles con aperturas grandes. Si la combinacion seleccionada de velocidad de

obturacion y apertura no esta disponible, la velocidad de obturacién o apertura se mostrardn en rojoy la
exposicion deseada puede que no se obtenga.

Velocidad de obturacion
Apertura Yao00's Y2000 YAooo s 0 mas lento
2 No disponible
F28 No disponible
F4 Disponible
F5.6 Disponible
F8 o superior Disponible




[ Exposiciones prolongadas (T/B)

Seleccione una velocidad de obturaciéon de T (time) o B (bulb) para exposiciones prolongadas.

@ Se recomienda utilizar un tripode para evitar que la cdmara se mueva durante la exposicion.

® Para disminuir el “ruido’ (moteado) en las exposiciones prolongadas, seleccione Sl para B RED.RUIDO EXP. LARG.
en el menu de disparo (EE 74). Tenga en cuenta que esto puede aumentar el tiempo necesario para registrar

imdagenes después del disparo.
Time(T)
1 Gire el dial de velocidad de
obturaciéonaT.

2 Gire el dial de comando para
seleccionar una velocidad de
obturacion entre 25y 30s en pasos
de V5EV.

3 Pulse el disparador por completo
para tomar la fotografia con
la velocidad de obturacién
seleccionada. Un temporizador de
cuenta regresiva sera visualizado
mientras la exposicion esté en
progreso.

Bulb (B)
1 Gire el dial de velocidad de =%{//w

obturacion a B.

=115 )

2 Pulse el disparador por completo.
El obturador permanecera abierto
durante un maximo de 60 minutos ore
mientras el disparador esté pulsado; la
pantalla muestra el tiempo transcurrido
desde el inicio de la exposicion.

@ Seleccionar la apertura A fija la velocidad de
obturacién a 30 seg.

& Disparadores remotos de terceros

Los disparadores remotos de terceros proveedores
(disponibles en terceros proveedores) pueden
conectarse tal y como se indica a continuacion.

g

N\

.
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[ EQUILIBRIO BLANCO

Pulse el dial de comando hacia abajo (WB) para visualizar las siguientes opciones y, a
continuacién pulse o gire el dial hacia la derecha o hacia la izquierda para resaltar una
opcién que coincida con la fuente de luz y pulse MENU/OK. EI didlogo mostrado abajo
a la derecha seré visualizado; utilice el dial de comando para ajustar con precision el
equilibrio de blanco o pulse DISP/BACK para salir sin ajustar con precision (para una
explicaciéon de "equilibrio de blancos’, consulte el glosario de la pagina 118).

Opcion Descripcion Opcion Descripcion
AUTO El balar?c‘e de blancos se ajusta #  |Para sujetos que estan a la sombra.
automaticamente. B4 |Utilizar bajo luces fluorescentes “diurnas”.
o Mida un valor para el equilibrio blanco ... |Utilizar bajo luces fluorescentes “blancas
(E243). "2 |cslidas’
Seleccionar esta opcion visualiza una lista de s |Utilizar bajo luces fluorescentes “blancas frias’.
las temperaturas de color (B9 43); resalte.una & |Utilizar bajo iluminacién incandescente.
(K] tempgratura y pulse MFNU/QK para seleccionar Disminuye el tinte azul asociado
la opcién resaltada y visualizar el cuadro de X R X
B4 |generalmente con la iluminacion bajo el

didlogo de ajuste de precision.

Para sujetos que estdn expuestos a la luz solar
directa.

agua.

(GE) AJUSTAR _ GI3 CAMBIAR

CAMBIO EQ. BLANCO

AJUSTAR

@ El equilibrio de blanco se ajusta Unicamente para la iluminacion con flash en los modos AUTO y @84. Apague el flash

utilizando otras opciones de equilibrio blanco.

@ Los resultados varfan en funcion de las condiciones de disparo. Reproduzca las fotografias después de tomarlas para
comprobar los colores.
@ También podrd ajustar el equilibrio blanco con el botén Q.



®o O: Equilibrio blanco personalizado

Seleccione & para ajustar el equilibrio blanco en condiciones de iluminacion extraordinarias. Se visualizaran las
opciones de medicién del equilibrio blanco; encuadre un objeto blanco de manera tal que llene la pantalla y pulse el
disparador hasta el fondo para medir el equilibrio blanco (para seleccionar el valor personalizado més reciente y salir
sin medir el equilibrio blanco, pulse DISP/BACK, o pulse MENU/OK para seleccionar el valor mas reciente y visualizar el
didlogo de ajuste de precision).

- Si se muestra “iFINALIZADO!”, pulse MENU/OK para ajustar el equilibrio blanco al valor medido.

- Si se muestra “SUBEXPOSICION”, eleve la compensacion de exposicion (B8 51) e inténtelo nuevamente.

- Si se muestra “SOBREEXPOSICION”, baje la compensacion de exposicion (EE 51) e inténtelo nuevamente.

©o [3: Temperatura de color

La temperatura del color es una medicion objetiva del color de una fuente de luz expresada en Kelvin (K). Las fuentes
de luz con una temperatura de color cercana a la de la luz solar directa aparecen blancas; las fuentes de luz con

una temperatura de color inferior tienen un tinte amarillo o rojo, mientras que las de una temperatura de color més
alta tienen un tinte azul. Puede hacer coincidir la temperatura de color con la fuente de luz como se muestra en la
siguiente tabla o seleccionar opciones que contrasten con el color de la fuente de luz para hacer las imédgenes mas
“calidas” o “frfas”.

‘ Escoja para fuentes de luz mas rojizas Escoja para fuentes de luz mas azuladas
0 imagenes "mas frias” 0 imégenes "mas calidas”
2000K 5000K 15.000K
Luz de las velas Luz solar directa Cielo azul
Atardecer/amanecer Sombra
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[ Sensibilidad

“Sensibilidad” se refiere a la sensibilidad de la cdmara a la luz. Seleccione valores entre 200 y 6400, o
seleccione L (100), H (12800) o H (25600) para situaciones especiales. Los valores mas altos pueden
utilizarse para reducir el desenfoque cuando la iluminacion es escasa, mientras que los valores mas

bajos permiten velocidades de obturacion mas lentas o aperturas mas grandes en presencia de luz
brillante; sin embargo, tenga en cuenta que puede aparecer moteado en las imagenes tomadas con altas
sensibilidades, especialmente en H (25600), mientras que escoger L (100) reduce el rango dindmico. Los
valores de 1SO 200 a ISO 6400 son los recomendados para la mayoria de las situaciones. Si se selecciona

la opcion AUTO, la cdmara ajustard automaticamente la sensibilidad en respuesta a las condiciones de
disparo; el valor entre paréntesis es la sensibilidad maxima gue puede seleccionarse si el sujeto estd
escasamente iluminado.

1 Pulse MENU/OK en el modo disparo para mostrar el menu de disparo. 11 VEND 0005 EDISPARD
Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar [E] 1SO = 2
y pulse MENU/OK. R
0 RANGO DINAMICO
@ Con los valores predeterminados, también pueden visualizarse las opciones S
ISO al pulsar el botén Fn. @D SALR _
2 Pulse el dial de comando hacia arriba o abajo para resaltar la opcion o —
deseada y pulse MENU/OK para seleccionar. Do | B

250

L(100)
AUTO (400)

@ La sensibilidad no se restablece al apagar la cdmara.

@ L (100) se reajusta a ISO 200y H (12800) y H (25600) se reajustan a ISO 6400 al seleccionar RAW, FINE+RAW
0 NORMAL+RAW para calidad de imagen (E& 73). Para mas informacién acerca de los ajustes disponibles con
L (100), H (12800) y H (25600), consulte la pagina 125.



Il AUTO

Las siguientes opciones estan disponibles cuando AUTO esta seleccionado:

Opcion

Ajuste predeterminado

SENSIBILIDAD PREDETERM.

200

SENSIBILIDAD MAXIMA

800

VEL. OBTUR. MiN.

Yoo

La cdmara elige automaticamente la sensibilidad entre la predeterminada y los valores maximos. La
sensibilidad sélo se eleva por encima del valor predeterminado si la velocidad de obturacion requerida
para obtener una exposicion éptima es menor que el valor seleccionado para VEL. OBTUR. MIN.

@ Siel valor seleccionado para SENSIBILIDAD PREDETERM. es superior al valor seleccionado para SENSIBILIDAD
MAXIMA, SENSIBILIDAD PREDETERM. se ajustard en el valor seleccionado para SENSIBILIDAD MAXIMA.

® Fs posible que la cdmara seleccione velocidades de obturacién més lentas que VEL. OBTUR. MIN. si las imagenes
pudieran todavia estar subexpuestas al valor seleccionado para SENSIBILIDAD MAXIMA.
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[Modo de enfoque

Utilice el selector del modo de enfoque para seleccionar cémo la cdmara

enfoca.

- AF-S (AF sencillo): El enfoque se bloquea cuando se pulsa el disparador hasta
la mitad. Seleccione este modo para objetos estaticos.

« AF-C (AF continuo): El enfoque se ajusta de forma continua para reflejar

cambios en la distancia hacia el sujeto incluso cuando el disparador no se pulsa hasta la mitad (tenga en

cuenta que esto aumenta el agotamiento de las pilas).

MF (manual): Enfoque manualmente con el anillo de enfoque del objetivo. Gire el anillo hacia la izquierda

para disminuir la distancia de enfoque y hacia la derecha para aumentarla. El indicador de enfoque

manual indica el grado de coincidencia entre la distancia de enfoque y la distancia al sujeto en el marco

de enfoque (la barra roja indica la distancia de enfoque, la barra blanca la profundidad del campo,

0 en otras palabras, la distancia en frente y detras del punto de enfoque enfocado); también puede

comprobar el enfoque visualmente en el visor o monitor LCD. Escoja esta opcién para el control manual

del enfoque o en situaciones en las que la cdmara no puede enfocar con el enfoque automdtico (EE 50).

Distancia de enfoque
I (barra roja)
Reducir la distancia Incrementar la Icono de modo de l
de enfoque , distancia de enfoque enfoque manual = 1'5-—I—-2'° 80
= - Indicador de .
-/ Profundidad de campo
= = (barra blanca)

@ Utilice la opcion @8 ANILLO DE ENFOQUE en el menu de configuracion (E2 89) para invertir la direccién de giro
del anillo de enfoque.

@ La cdmara no enfocara si el anillo de enfoque se gira mas alla del infinito.

@ Para enfocar con el enfoque automatico, pulse el botén AFL/AEL. Esta opcidn puede usarse para enfocar
rapidamente un sujeto escogido en modo de enfoque manual.

@ La cdmara puede mostrar la distancia de enfoque en metros o en pies. Utilice la opcion B8 UNID. ESCALA ENF.
en el menu de configuracion (B2 89) para escoger las unidades que desea utilizar.



M Asistencia MF
La opcion EB ASIST. MF del menu de configuracion se puede utilizar para comprobar el enfoque al
encuadrar las fotografias en el visor electrénico o pantalla LCD.

@ El menu BE& ASIST. MF se puede mostrar manteniendo pulsado el centro del control de comando.
Las siguientes opciones estan disponibles:

« RESALTE ASIST. ENFOQUE: Resalta contornos de alto contraste. Gire el anillo de enfoque
hasta que el sujeto sea resaltado.

- DIVISION IMAGEN DIGITAL: Muestra una imagen en blanco y negro dividida en el centro
del encuadre. Encuadre el sujeto en la zona de division de imagen y gire el anillo
de enfoque hasta que las tres partes de la imagen dividida estan correctamente
alineadas.

®o Enfoque manual: Comprobacién del enfoque

Si se selecciona Si para [ COMPROB. ENFOQUE en el menu

de configuracion (E2 89), girar el anillo de enfoque aumenta
automaticamente la imagen que se ve en el visor electréonico o pantalla
LCD para obtener un enfoque preciso. Para desplazarse a otras areas del |-
encuadre, pulse el botdn AF y gire el dial de comando. ARLSRLFELTS

@ Elnivel de ampliacion cambia dependiendo de si ESTANDAR o RESALTE ASIST. ENFOQUE/DIVISION IMAGEN

DIGITAL esté seleccionado para E&@ ASIST. MF.
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Seleccion de las zonas de enfoque

Cuando se selecciona [E=] AREA para @ MODO AF en el menu
de disparo y se selecciona AF-S como modo de enfoque, el visor
electrénicoy la pantalla LCD ofrecen una seleccién de 49 puntos
de enfoque y el visor éptico una seleccién de 25, lo que permite
que las fotografias se realicen con el sujeto principal casi en
cualquier parte del encuadre. Para situar el encuadre del enfoque,
pulse el botén AF y utilice el dial de comando (el encuadre del
enfoque puede devolverse a la posicion central pulsando DISP/
BACK). Pulse MENU/OK cuando el encuadre del enfoque esté en la
posicion deseada.

® Cuando cambia al visor dptico, la cdmara seleccionara el cuadro de
enfoque mds cercano al seleccionado en el visor electrénico o el
monitor LCD.

Al encuadrar imagenes en el visor electrénico o en la pantalla
LCD, puede escoger el tamafno del encuadre del enfoque para
AF-S pulsando el botén AF y, a continuacion, pulsando el control
de comando hacia la izquierda o hacia la derecha. Pulse el control
hacia la izquierda para reducir el encuadre en hasta un 50%, hacia
la derecha para aumentarlo hasta un 150%. Pulse MENU/OK cuando
el encuadre tenga el tamano deseado.

Punto de enfoque

OVF

Marcos de enfoque

EVF/LCD

EVF/LCD



[Bloqueo de exposicion/enfoque

Para componer fotografias con sujetos fuera del centro:

1 Enfoque: Sitle al sujeto en la zona de enfoque y pulse el disparador hasta la mitad
para bloguear el enfoque y la exposicion. El enfoque y la exposicion permanecen

blogueados mientras se pulsa el disparador hasta la mitad (bloqueo de AF/AE).

® SegUn la opcion seleccionada para B BOTON BLOQ. AE/AF en el menu de disparo (B2 78), el enfoque y/o la
exposicion también pueden bloquearse pulsando el botén AFL/AEL; el enfoque y/o la exposicion permaneceran
blogqueados incluso si se pulsa el disparador hasta la mitad. Escoja SOLO BLOQUEO AE para bloquear la
exposicién pero no el enfoque, SOLO BLOQUEO AF para bloguear el enfoque y no la exposicion o BLOQUEO
AE/AF para bloguear el enfoque y la exposicion. Sin importar la opcion seleccionada, no podra utilizar el botén
AFL/AEL para bloguear la exposicién en el modo de enfoque manual (E2 46).

2 Recomponer: Mantenga el disparador pulsado hasta la mitad 0 mantenga el botén
AFL/AEL pulsado.

@ Sise selecciona CONMUT.BLOQ AE/AF para [E MODO BLOQ. AE/AF (EZ2 78), el enfoque
y/0 la exposicion se bloquean al pulsar el boton AFL/AEL y permanecen bloqueados hasta
que el botdn se pulsa nuevamente.

3 Disparo: Pulse el disparador por completo.

uodnpoidai A piypibojog bj 31qos spyy
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Bloqueo de exposicion/enfoque

®o Enfoque automatico
Aunque la cdmara presume de un sistema de enfoque automético de alta precision, podria no enfocar a los sujetos
que se indican a continuacion.

« Sujetos muy brillantes, tales como espejos o carrocerfas de coches.

- Sujetos que se mueven rapidamente.

- Sujetos fotografiados a través de una ventana o de otro objeto reflectante.

- Sujetos oscuros y sujetos que absorben la luz en lugar de reflejarla, como el pelo o la piel.

- Sujetos que no son solidos, como el humo o las llamas.

- Sujetos que tengan poco contraste con el fondo (por ejemplo, sujetos con prendas que son del mismo color que el
fondo).

« Sujetos situados delante o detréds de un objeto de alto contraste que también se encuentre en las marcas de
enfoque (por ejemplo, un sujeto fotografiado contra un telén de fondo con elementos que producen un alto
contraste).



[ Compensacién de la exposicion

Gire el dial de compensacion de exposicion para ajustar la exposicion al fotografiar sujetos muy =/
brillantes, muy oscuros o con alto contraste. El efecto es visible en el monitor LCD y el visor electrénico; (@i
cuando utilice un visor éptico, utilice el indicador de exposicién para comprobar la exposicion. \

Indicador de compensacion de la exposicién

O
OVF EVF LCD

Elija valores positivos (+) para
incrementar la exposicién

Elija valores negativos (=) para
reducir la exposicién

©o Valor de exposicién (EV)

El valor de exposicion estd determinado por la
sensibilidad del sensor de imagen y la cantidad de

luz a la que se expone el sensor. Duplicar la cantidad
aumenta el EV en uno, mientras que dividirla a la mitad
reduce el EV en uno. Se puede controlar la cantidad de
luz que entra en la cdmara ajustando la abertura y la
velocidad de obturacion.

©o Fleccion de un valor de compensacion de la exposicion
- Sujetos a contraluz: Seleccione
valores entre +%5EV a +124EV.

. uodnpoidai A piypibojog bj 31qos spyy

- Sujetos altamente reflectantes o
escenas muy brillantes (p. ej., campos )

nevados): +1EV \ ,
241 A

- Escenas que son principalmente cielo: +1EV

- Sujetos iluminados (especialmente si se fotograffan contra fondos
oscuros); =23 EV

- Sujetos con poca reflectividad (pinos o rboles con follaje colorido):
BV
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[ Medicion

Para elegir el método de seleccion de los exposimetros de la

camara,

pulse el botén AE para visualizar las opciones de medicion.

Utilice el dial de comando para resaltar una opcién y pulse AE para
seleccionar.

Modo

Descripcion

il

@
(MuLm)

La cdmara determina instantdneamente la exposicion segun el andlisis de
la composicion, color y distribucion del brillo. Recomendado en la mayoria
de las situaciones.

]
(PUNTUAL)

La cdmara mide las condiciones de iluminacién en un drea en el centro
del encuadre equivalente al 2% del total. Recomendado con sujetos a
contraluz y en otros casos en los que el fondo sea mucho mas brillante o
mas oscuro que el sujeto principal.

|
(PROMEDIO)

La exposicion se ajusta al promedio del encuadre completo. Proporciona
una exposicion constante al realizar varios disparos con la misma
iluminacion y es particularmente eficaz para paisajes y retratos de sujetos
vestidos de blanco o negro.

FOTOMETRIA

OVF EVF/LCD



[Uso del autodisparador

Utilice el temporizador para autorretratos o para evitar el desenfoque ocasionado por el movimiento de la

camara.

1 Pulse MENU/OK en el modo disparo para mostrar el menu de disparo.
Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar
AUTODISPARADOR y pulse MENU/OK.

2 Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar una de
las siguientes opciones y pulse MENU/OK para seleccionar.

Opcion Descripcion
El obturador es liberado dos segundos después de pulsar el disparador.
G 2SEG  |Utilice esta opcion para reducir el desenfoque de la imagen causado por el
movimiento al pulsar el disparador.
& 10SEG El obturqdor se libera die; segundos después de pulsar el disparador. Utilice
esta opcion para fotografias en las que desea aparecer.
NO Disparador automatico desactivado.

3 Pulse el disparador hasta la mitad para enfocar.

® Parese detras de la cdmara cuando utilice el disparador. Pararse delante del
objetivo puede interferir con el enfoque y la exposicion.

21 MENO MODOS DE DISPARO

& oo —— 01
E1iso
K3 TAMARNO IMAGEN
CALIDAD INAGEN
I RANGO DINANICO
T3 SIMULAC. PELICULA
SIMULACION PELIC.CONT.
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4 Pulse el disparador por completo para iniciar el temporizador. La
pantalla en el monitor muestra la cantidad de segundos restantes hasta
liberar el obturador. Para detener el temporizador antes de tomar la
fotograffa, pulse DISP/BACK.

La ldmpara indicadora del autodisparador parpadeard inmediatamente
antes de tomar la imagen. Si se selecciona el temporizador de dos
segundos, el autodisparador parpadeard conforme vaya disminuyendo
el contador.

@ El disparador automdtico se apaga automéaticamente al apagar la cdmara.

¢

2

Y
10

g

==
=0O= 0=
T S




[[Simulacién de pelicula

Imita los efectos de diferentes tipos de video, incluyendo blanco y negro (con o sin filtros de colores).

1 Pulse MENU/OK en el modo disparo para mostrar el menu de disparo.

B MENU MODOS DE DISPARO
91 m auronisearaoor

Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar e

TAMARO IMAGEN

SIMULAC. PELICULA y pulse MENU/OK. S

[T SIMuL ICULA
SIMULACION PELIC.CONT.

D SALR

2 Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar una de las siguientes opciones y pulse

MENU/OK para seleccionar.
Opcion Descripcion
& (PROVIAJESTANDAR) ReprgduCC|0n estandar de los colores. Apropiada para una amplia gama de sujetos, desde retratos a
paisajes.
e (VELVIA/VIVIDA) Una paleta de colores saturados de alto contraste, adecuado para fotografias de la naturaleza.
B (ASTIABAD) Mejora la gama de tonalidades disponibles para los tonos de piel en los retratos a la vez que preserva

los azules luminosos de los cielos diurnos. Recomendado para la fotograffa de retratos en exteriores.

[ (PRO Neg. Hi)

Ofrece ligeramente més contraste que (¥ (PRO Neg. Std). Recomendado para la fotografia de
retratos en exteriores.

[ (PRO Neg. Std)

Una paleta de tonos suaves. Se ha aumentado la gama de tonos disponibles para las tonalidades de
piel, de forma que esta es una buena opcion para fotografia de retrato en estudios.

[&® (MONOCROMO)

Permite tomar fotograffas estandar en blanco y negro.

By (MONOCROMO--FILTRO AMAR.)

Toma fotograffas en blanco y negro con un contraste ligeramente mayor. Este ajuste también
disminuye ligeramente el tono del brillo del cielo.

¥ (MONOCROMO-+FILTRO ROJO)

Toma fotografias en blanco y negro con un contraste mayor. Este ajuste también disminuye el tono
del brillo del cielo.

[rz (MONOCROMO+FILTRO VERDE)

Suaviza los tonos de la piel en retratos en blanco y negro.

gar (SEPIA)

Permite tomar fotograffas en sepia.

@ Las opciones de simulacion de pelicula pueden combinarse con los ajustes de tono y nitidez (E& 74).
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[Horquillado

Cambia automdticamente los ajustes en una secuencia de imagenes.

1 Pulse el botdn DRIVE para visualizar las opciones de unidad y pulse o gire el dial hacia arriba o hacia
abajo para resaltar una de las siguientes opciones:

a
-]
o .
=]
=
=
a
=]
=

Opcion

Descripcion

CONTINUA AE

Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia derecha para resaltar una cantidad de horquillado. Cada

vez que pulse el disparador, la cdmara realizard tres tomas: una utilizando el valor medido para la exposicion,

la segunda sobreexpuesta por la cantidad seleccionada y la tercera subexpuesta por la misma cantidad (sin
importar la cantidad seleccionada, la exposicion no excederd los limites del sistema de medicion de exposicién).

CONTINUAISO

Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia derecha para resaltar una cantidad de horquillado. Cada vez
que el obturador es liberado, la cdmara tomard una imagen con la sensibilidad actual (E2 44) y la procesara
para crear dos copias adicionales, una con la sensibilidad aumentada y otra con la sensibilidad disminuida por
la cantidad seleccionada (sin importar la cantidad seleccionada, la sensibilidad no excederd 1SO 6400 ni serd
inferior a ISO 200).

SIMULACION Cada vez que pulse el disparador, la cdmara realizard una toma'y la procesara para crear copias con los ajustes de
PELIC.CONT. simulacién de pelicula seleccionados para [ SIMULACION PELIC.CONT. del menu de disparo (E2 73).

Cada vez que se pulsa el disparador, la cdmara tomara tres fotos con distintos rangos dindmicos (E& 73):
RANGO DINAMICO | 100% para la primera, 200% para la sequnda y 400% para la tercera. Cuando se utilice el horquillado de rango
CONTINUO dindmico, la sensibilidad se vera restringida hasta un minimo de ISO 800, y la sensibilidad que estuviese en

funcionamiento anteriormente se restablecera tras la finalizacién del horquillado.

Pulse MENU/OK para seleccionar la opcion resaltada.

2 Tome fotografias.



[ Exposiciones multiples

Crea una fotografia que combina dos exposiciones.

1 Pulse el botén DRIVE para visualizar las opciones
de unidad.

a s M’

]
L=
=]
=
=}
=
L3

2 Pulse el dial de comando hacia A
arriba o hacia abajo para resaltar {)}‘
EXPOSICION MULTIPLE y pulse V-

MENU/OK.

3 Realice la primera toma.

4 Pulse MENU/OK. Se le solicitara realizar
la segunda toma.

@ Para regresar al paso 2 y volver a realizar la primera
toma, pulse el dial de comando hacia la izquierda.
Para guardar la primera toma y salir sin crear una
exposicion multiple, pulse DISP/BACK.

5 Realice la segunda toma.

BN

6 Pulse MENU/OK para crear la
exposicion multiple, o pulse el dial
de comando hacia la izquierda para
regresar al paso 4 y volver a realizar la segunda
toma.
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[ Disparo continuo (modo rafaga)

1 Pulse el botdn DRIVE para visualizar las opciones
de unidad. Pulse el dial de comando hacia arriba
0 hacia abajo para resaltar @y (CONTINUO), y las
opciones que se muestran a continuacion se
visualizaran.

2 Pulse el dial de comando hacia la /7
o o)
derecha o hacia la izquierda para N

seleccionar entre tasas de fotogramas

de aproximadamente 6.0 fps (fotogramas
por segundo) y 3.0 fps. Pulse MENU/OK para
proceder al finalizar los ajustes.

—}

3 Pulse el disparador hasta la mitad
para enfocar.

A

Permite capturar movimiento en una secuencia de imagenes.

4 Pulse el disparador por completo
para iniciar los disparos. Los disparos
finalizan al liberar el obturador,
después de haber tomado el nimero
de imdgenes seleccionadas o cuando
la tarjeta de memoria se llene.

=

@ Elenfoque y la exposicion se determinan en funcién

de la primera fotografia de cada serie. El flash se apaga
automdticamente; el modo de flash seleccionado
anteriormente se restablecerd al desactivar el disparo
en rafaga.

@ La velocidad de grabacion varifa con la velocidad

de obturacién y puede ralentizarse al realizarse mas
tomas.

@ Se puede requerir tiempo adicional para grabar las

imagenes al finalizar la secuencia de disparo.

@ Sila numeracion de archivos llega a 999 antes de

finalizar los disparos, las imagenes restantes se
grabardn en una nueva carpeta (E& 89).

@ Enalgunos modos de unidad, los disparos podrian

no comenzar si no existe suficiente espacio libre en la
tarjeta de memoria.



Visualizacion de imdgenes tomadas en una rdfaga iinica

Cuando una imagen tomada en modo de disparo continuo Posicién en el numero de imagen rdfaga/
se visualiza a tamarfo completo, la primera imagen de la total en la rdfaga
rafaga actual puede visualizarse al pulsar el dial de comando
hacia abajo (reproducciéon de modo rafaga). Pulse el dial de
comando hacia la derecha para ver las imagenes en el orden

en que se grabaron y hacia la izquierda para verlas en el  icvion Rosco
orden inverso. Mantenga el dial de comando pulsado para Primera imagen en la
desplazarse rdpidamente a la foto deseada. Para salir, pulse rdfaga
DISP/BACK.

@ Pulsar el dial de comando hacia la derecha cuando se muestra la Ultima imagen de la rdfaga muestra la primera
imagen de la réfaga; asimismo, pulsar el dial hacia la izquierda cuando se muestra la primera imagen muestra la
dltima imagen.

@ Las operaciones de borrado (E2 81), giro (E& 83) y proteccion (EE 82) aplicadas durante la reproduccién de modo
rafaga se aplicaran Unicamente a la imagen actual. Por el contrario, si estas operaciones se llevan a cabo cuando se
visualiza una imagen tomada en modo de disparo continuo a pantalla completa, afectardn a todas las imagenes en
la misma rafaga.

-
EED REPRODUCCION NOR
— -

®o Réfagas entre diferentes carpetas
Si'una rafaga Unica estd dividida en varias carpetas, las imagenes de cada carpeta se tratardn como rafagas
individuales.

poidai A byypib0ojoj p| 31qos spy

b

uomndn,

59



60

[ Panoramicas

Siga la guia en pantalla para crear una panoradmica.

1 Pulse el botdn DRIVE para visualizar las opciones
de unidad. Pulse el dial de comando hacia arriba
0 hacia abajo para resaltar (PANORAMICA
MOVIM.) y pulse MENU/OK.

CEEESFD

i

PANORAMICA MOVIN.

2 Para seleccionar el tamafo del
angulo a través del cual enfocard la
cadmara mientras dispara, pulse el dial
de comando hacia la izquierda. Resalte un

tamafo y pulse MENU/OK.

3 Pulse el dial de comando hacia la
derecha para ver las opciones de
direcciones panordmicas. Resalte una
direccion panordmica y pulse MENU/OK.

4 Pulse el disparador por completo para iniciar la
grabacién. No es necesario mantener pulsado el
disparador durante la grabacion.

5 Enfoque la cdmara en la direccién mostrada
por la flecha. Los disparos finalizan
automaticamente cuando la cdmara se enfoca
hacia el final de las guias y se completa la
panoramica.

P4

[ECD ANGULO @ DIRECCION
@ Los disparos finalizan si pulsa el disparador hasta
el fondo durante los disparos. Podrfa no grabarse
ninguna panoramica si el disparador se pulsa
antes de que la panordmica haya sido completada.

El tamafio de la panordmica completa varia segun
el dngulo y la direccion panoramica.

Angulo Direccion panoramica Tamaiio (An. x Al.)

120° Horizontal 6440x 1440
Vertical 2160 x 6440

180° Horizontal 9600 x 1440
Vertical 2160x 9600




® Las panordmicas se crean de multiples imagenes; la

exposicion para toda la panordmica esta determinada
por la primera foto. En algunos casos la cdmara

puede registrar un angulo mayor o inferior que

el seleccionado o no ser capaz de unir las fotos
perfectamente. La Ultima parte de la panoramica
podria no ser grabada si el disparo finaliza antes de
completar la panordmica.

Los disparos podrian interrumpirse si la cdmara es
enfocada demasiado deprisa o demasiado despacio.
Sienfoca la cdmara hacia cualquier otra direccion de la
mostrada cancelard los disparos.

Los resultados esperados pueden no ser logrados

con personas en movimiento, objetos cercanos a la
camara, temas invariables como el cielo o un campo
de césped, temas en constante movimiento como por
ejemplo olas y cascadas, o temas que sufren marcados
cambios en el brillo. Las panordmicas pueden
aparecer borrosas si el sujeto estd escasamente
iluminado.

Para mejores resultados
Para obtener los mejores resultados, apoye los codos
contra su cuerpo y mueva la cdmara lentamente
formando un pequero circulo a velocidad constante,
manteniendo la cdmara horizontal y teniendo cuidado
de enfocar Unicamente en la direccidon mostrada por
las gufas. Utilice un tripode para obtener mejores
resultados. Si no se logran los resultados deseados,
intente enfocar a distinta velocidad.
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Visualizacion de panordmicas

En la reproduccion a pantalla completa, las panoramicas
pueden ser reproducidas utilizando el dial de comando.
Pulse el dial de comando hacia abajo para comenzar la
reproduccion, y pulselo de nuevo para hacer una pausa.
Mientras la reproduccién esta pausada, podra desplazar =

manualmente la panordmica pulsado el dial de comando hacia la izquierda o derecha. Para salir de la
reproduccién a pantalla completa, pulse el dial de comando hacia arriba.

€ REPRODUCCION

e
@9 PARO & PAUSA




[ Grabacién de imagenes en formato RAW

Para alternar entre la activacion y desactivacion de la calidad de imagen
RAW para una sola toma, asigne RAW al botdn Fn (B2 69). Si una opcion
JPEG estd seleccionada actualmente para la calidad de imagen, pulsar el
botén Fn seleccionaréd de forma temporal la opcidn equivalente JPEG+RAW.
Siuna opcidn JPEG+RAW estd actualmente seleccionada, pulsar el botén
Fn selecciona temporalmente la opcién equivalente JPEG, mientras

que si se selecciona RAW, pulsar el botén Fn selecciona temporalmente FINE. Tomar una foto o pulsar
nuevamente el botdn Fn restablece los ajustes anteriores.

@ Las imagenes RAW registran datos sin procesar desde el sensor de imagenes de la cdmara. Es posible crear copias
JPEG de las imagenes RAW con la opcion @ CONVERSION RAW en el menu de reproduccion o las imagenes
RAW pueden verse en un ordenador con la aplicacion RAW FILE CONVERTER instalada con el software del CD
suministrado (EE 94, 95).

@ Las sensibilidades L (100), H (12800) y H (25600) no estan disponibles cuando la calidad de imagen RAW esta
activada (EE 44).
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Creacion de copias JPEG de las imdgenes RAW

Las imagenes RAW almacenan informacion de los ajustes de la cdmara de forma separada de los datos
capturados por el sensor de imagen de la cdmara. Con la opcion @l CONVERSION RAW en el menu
de reproduccion, puede crear copias JPEG de las imdgenes RAW utilizando diferentes opciones para
los ajustes enumerados a continuacion. Los datos de la imagen original no se veran afectados, lo que
permitird que una Unica imagen RAW se procese en de muchos modos.

2 Pulse el dial de comando

1 Pulse MENU/OK durante la reproduccion

para visualizar el menu de reproducciény, a
continuacion, pulse el dial de comando hacia
arriba o hacia abajo para resaltar @ CONVERSION
RAW y pulse MENU/OK para visualizar los ajustes
indicados en la tabla de la derecha.

@ Siasigna RAW al boton Q (E& 69), estas opciones
también podrén visualizare pulsando Q durante la
reproduccion.

) CONVERSION RAW

REFLEJAR CONDLDISP.

FORZADOISUBREVELADO

hacia arriba o hacia abajo para
resaltar un ajuste y pulse el dial
de comando hacia la derecha
para seleccionar. Pulse el el dial
de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar
la opcion deseada y pulse MENU/OK para seleccionar
y volver al listado de ajustes. Repita este paso para
configurar los ajustes adicionales.

n RANGO DINAMICO

§ SIMULAC. PELICULA
EQUILIBRIO BLANCO
CAMBIO EQ. BLANCO

@D CREAR €D CANCELAR

3 Pulse el botén Q para previsualizar la copia JPEG

y pulse MENU/OK para guardarla.

Ajuste Descripcion
REFLEJAR COND. Permlte crear una copia JPEG con los aJu[stes
en vigor en el momento en que se tomé la
DISP.
foto.
FORZADO/ Ajuste la exposicién en —1EVa+3EVen
SUBREVELADO incrementos de V5EV (EE 51).
RANGO DINAMICO Aumenta los detalles en altas luces para un

contraste natural (E2 73).

SIMULAC. PELICULA

Simula los efectos de diferentes tipos de
pelicula (E2 55).

EQUILIBRIO BLANCO

Ajusta el equilibrio blanco (E2 42).

CAMBIO EQ. BLANCO

Ajusta con precision el equilibrio blanco
(B2 42).

COLOR Ajusta la densidad del color (E& 74).
NITIDEZ Agudiza o suaviza los perfiles (E2 74).
TONO ALT.LUCES Ajusta las altas luces (E& 74).

TONO SOMBRAS Ajusta las sombras (EE 74).

REDUCCION RUIDO

Procesa la copia para disminuir el moteado
(E2 74).

ESPACIOS COLOR

Escoge el espacio de color utilizado para la
reproduccién a color (E& 91).




[El filtro ND

La cdmara estd equipada con un filtro de Densidad Neutral (ND) que reduce la exposicién en el
equivalente de 3 EV. Esto permite que las velocidades de obturacion lentas o con aperturas mds anchas
sean utilizadas con sujetos muy iluminados, haciendo posible la sensacion de movimiento borroso o que
se suavicen los detalles del fondo sin riesgo de sobreexposicion.

[ MENU MODOS DE DISPARO

(mFROND N
Bz 3 COLOR

1 Pulse MENU/OK en el modo disparo para mostrar el menu de disparo.
Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar 0 coon
[T FILTRO ND y pulse MENU/OK. Tolosousms

REDUCCION RUIDO
RED.RUIDO EXP. LARG.

D SALR

2 Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar SI'y pulse MENU/OK para seleccionar.
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[Bisqueda de imagenes

Siga los pasos detallados a continuacion para buscar imagenes.

1 Pulse MENU/OK durante la reproduccion para visualizar el menu de reproduccion. Pulse el dial de
comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar B BUSQUEDA IMAGENES y pulse MENU/OK.

2 Resalte una opcion y pulse MENU/OK.

Opcion Descripcion
POR FECHA Busqueda por fecha.
POR ROSTRO Busqueda de imédgenes que incluyen rostros.
POR % FAVORITOS  |Buscar por valoracion (E& 25).
PORTIPO DE DATOS iﬁ;zﬂﬁsj;;@f iméagenes fijas, todos los videos, todas las imagenes tomadas en modo rafaga o todas las
PORMARCACARGA  |Encuentre todas las imagenes seleccionadas para cargarlas a un destino especifico.
3 Seleccione un criterio de busqueda. Solo las imégenes que coincidan Opcion Consultar pagina
con el criterio de busqueda serdn mostradas. Para eliminar o proteger i BORRAR 81
las imagenes seleccionadas o ver las imagenes seleccionadas en una PROTEGER 82
proyeccion, pulse MENU/OK y seleccione entre las opciones de la derecha. PROYECCION 84

4 Para finalizar la busqueda, seleccione TERMINAR BUSQUEDA.



[ Asistencia para album

Cree &lbumes con sus fotos preferidas.

Lreacién de un dlbum
1 Seleccione NUEVO ALBUM para [ ASIST.
PARA ALBUM en el menu de reproduccion
(EZ 85) y elija entre las siguientes opciones:
- SELECC. ENTRETODAS: Elija de entre todas las
imdagenes disponibles.
- SELECC. POR IMAGEN: Escoja entre las imagenes
que coincidan con los criterios de busqueda
seleccionados (EE 66).

@ No se pueden seleccionar fotografias @ o
menores ni peliculas para los dlbumes.

2 Despléacese por las imagenes y pulse el dial
de comando hacia arriba para seleccionar o
eliminar la seleccién. Para mostrar la imagen
actual en la cardtula, pulse el dial de comando
hacia abajo. Pulse MENU/OK para salir una vez
completado el dlbum.

@ La primera imagen seleccionada se convierte en
la imagen de la caratula. Pulse el dial de comando
hacia abajo para seleccionar una imagen diferente
para la caratula.

3 Resalte FINALIZAR ALBUM y pulse MENU/OK
(para seleccionar todas las fotos o todas las fotos
que coincidan con los criterios de busqueda
especificados para el dlbum, seleccione
SELECCIONARTODAS). El nuevo album se
anadira a la lista en el menu de Asist. para
album.

® Los dlbumes pueden contener hasta 300 imagenes.
® Los dlbumes que no contengan ninguna fotografia se

eliminaran automaticamente.
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Ver dlbumes

Resalte un dlbum en el mend asistencia para album
y pulse MENU/OK para ver el dlbum, a continuacion
pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia
la derecha para desplazarse por las imagenes.

©o Albumes de fotos

Editar y eliminar dlbumes

Visualice un dlbum y pulse MENU/OK. Las siguientes

opciones seran visualizadas; seleccione la opcién

deseada y siga las instrucciones en pantalla.

- EDITAR: Edite el dlbum tal y como se describe en
“Creacion de un dlbum” (E& 67).

- BORRAR: Borre el dlbum.

Los dlbumes pueden copiarse en un ordenador utilizando el software MyFinePix Studio incluido (E& 93).



[El botén Fn

El rol que el botdn Fn desempenia puede seleccionarse mediante la
opcién @ BOTON AJUS. FUNCION en el menu de disparo (E2 74). Las
opciones disponibles incluyen la exposicion multiple (E2 57), vista previa
de profundidad de campo (E& 38), sensibilidad (E& 44), el autodisparador
(EE 53), tamafo de imagen (EE 72), calidad de imagen (E& 73), rango
dindmico (EE 73), simulacion de pelicula (B2 55), filtro ND (E& 65), modo
AF (E& 77), ajustes personalizados (E& 70), grabacion de video (E& 32), filtro avanzado (EE 77), alternacion
RAW/JPEG (EZ 63), y objetivo de conversién a gran angular (E2 108).

® El ment @@ BOTON AJUS. FUNCION también se muestra manteniendo pulsado el botén Fn.

uodnpoidai A piypibojog bj 31qos spyy

69



[ Guardar ajustes

Guarde hasta 7 conjuntos de ajustes personalizados de la cdmara para situaciones cotidianas. Los ajustes
guardados pueden recuperarse con la opcion &€] SELECC. AJ. PERS. en el menu de disparo.

1 Pulse MENU/OK en el modo disparo para mostrar el menu de disparo. T |
Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar RN
EDIT./GUARD.AJ.P. y pulse MENU/OK. AL

e

2 Resalte un banco de ajustes personalizados y pulse MENU/OK para " pemomwziont
seleccionar. Configure lo siguiente segun desee y pulse DISP/BACK al
finalizar los ajustes: [§11SO, & RANGO DINAMICO, [@ SIMULAC. Domwcrin o
PELICULA, [@ EQUILIBRIO BLANCO, B COLOR, &1 NITIDEZ, T R g
TONO ALT.LUCES, @& TONO SOMBRAS, [T REDUCCION RUIDO, y el

REINICIAR.

@ Para reemplazar los ajustes en el banco seleccionado por los ajustes actualmente seleccionados con la cdmara,
seleccione @] GUARD. AJ. ACTUAL y pulse MENU/OK.
@ Para reiniciar los ajustes del banco actual, resalte REINICIAR y pulse MENU/OK.

3 Se mostrard un didlogo de confirmacion; resalte ACEPTAR y pulse MENU/ = cvwormiuste esson

OK ACEPTAR AJUSTE PERS. 17

(I3 AJUSTAR
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[ Grabacion de video avanzado

Profundidad del campo

Puede ajustar manualmente la apertura para la grabacion de video
seleccionando una apertura distinta de A para AE con prioridad a la apertura.
Ajuste la apertura antes de comenzar la grabacion. Elija nimeros f bajos para
suavizar los detalles del fondo. El efecto puede aumentarse al incrementar la
distancia entre el sujeto y el fondo.

|
DECEING

® Los videos grabados con la apertura visualizada en rojo no estaran correctamente expuestos.

Antes de grabar

Antes de grabar, configure los ajustes de video (E2 80), apertura (E& 38) y compensacion de exposicion
(E8 51) y seleccione un modo de enfoque (E& 46). Estos ajustes no pueden ser configurados durante la
grabacion.

Uso de un microfono externo

La cdmara se puede utilizar con los micréfonos estéreo opcionales MIC-ST1 utilizando .
el cable suministrado con el MIC-ST1. Para obtener mas detalles, consulte el manual :
del micréfono. @

@ El nivel de grabacion puede ajustarse mediante @4 AJUSTE NIVEL MIC. (E2 80).

poidai A bypibojoy bj 24qos spyy
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Menus

[Uso de los ments: Modo de disparo

El mend disparo se utiliza para ajustar los ajustes para una amplia gama de condiciones (St
de disparo. Para visualizar el ment, pulse MENU/OK en el modo de disparo. Resalte

0
K3 TAMANO IMAGEN

los elementos y pulse el dial de comando hacia la derecha para ver las opciones y, a e

N RANGO DINAMICO
continuacién, resalte una opcion y pulse MENU/OK. Pulse DISP/BACK para salir cuando e e
finalice los ajustes. @ s

AUTODISPARADOR (predeterminadosNO))
Realice imagenes con el autodisparador (EZ 53).

(predeterminado:200))
Controla la sensibilidad de la cdmara a la luz (E2 44).

B3 TAMANO IMAGEN (predeterminado: (MI31:2)
Permite elegir el tamafo y la relacion de aspecto en la cual se grabaran obeis Impresion a tamafios Obci6 Impresion a tamaiios
las imagenes fijas. paen de hasta peion de hasta

®5 Relacion de aspecto Mm3:2 41x28m H3:2 21x14m

Laimagenes con una relacion de aspecto de 3:2 tendran las mismas 16:9 H1X2B3m B316:9 21x12am

proporciones que un fotograma de video de 35 mm, mientras que mi:1 28 28m B1:1 14% 14cm

una relacion de aspecto de 16:9 es adecuada para la visualizacionen  “gry3:3 29%20am

dispositivos de Alta Definicion (HD). La imagenes con una relacion de 69 0160

aspecto de 1:1 son cuadradas.

01 20 20cm

E3 TAMANO IMAGEN no se restablece al apagar la cdmara o al
seleccionar otro modo de disparo.




Uso de los menus: Modo de disparo

CALIDAD/IMAGEN (predeterminado: FINE)

Permite escoger un formato de archivo y una relacién de compresién. Seleccione FINE o NORMAL para grabar imédgenes JPEG, RAW
para grabar imédgenes RAW o FINE+RAW o NORMAL+RAW para grabar imégenes JPEG y RAW. FINE y FINE+RAW utilizan relaciones
de compresién JPEG mds bajas para una mayor calidad de las imagenes JPEG, mientras que NORMAL y NORMAL+RAW usan
relaciones de compresion JPEG més altas para incrementar la cantidad de imagenes que pueden almacenarse.

(predeterminado:

Control de contraste. Escoja valores inferiores para incrementar el contraste al tomar fotos en interiores o bajo cielos nublados,

valores mas altos para disminuir la pérdida de detalle al haber muchas luces y sombras al fotografiar escenas con grandes contrastes.
Se recomiendan los valores altos para las escenas que incluyan tanto luz diurna como sombras profundas, para sujetos con un alto
contraste tales como la luz diurna sobre el agua, el brillo de las hojas otofales, y los retratos realizados contra un cielo azul, y objetos
blancos o personas vestidas de blanco; tenga en cuenta, sin embargo, que podria aparecer un moteado en las fotografias tomadas con
valores altos.

@ Si AUTO estd seleccionado, la velocidad de obturacién y apertura se mostraran al pulsar el disparador hasta la mitad.
@ E 200% esta disponible a sensibilidades ISO 400 y superiores, 3l 400% a sensibilidades ISO 800 y superiores.

SIMULAG. PELICULA | & PROVIA/ESTANDAR)

Simula los efectos de diferentes tipos de pelicula (E2 55).

SIMULACION|PELIC:CONT:

Seleccione los tipos de pelicula para el horquillado de simulacion de pelicula (E2 56).

FILTROIND!
Encienda o apague el filtro ND (E2 65).

. e

(predeterminado;NO)
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Uso de los menus: Modo de disparo

COLOR (predeterminadoESTANDAR)

Permite ajustar la densidad del color.

NITIDEZ (predeterminado;ESTANDAR)

Agudiza o suaviza los perfiles.
5 TONO/ALT.LUCES (predeterminado?ESTANDAR)

Permite ajustar la apariencia al haber muchas luces.

TONO SOMBRAS' (predeterminado? ESTANDAR)

Permite ajustar la apariencia de sombras.

REDUCCIONRUIDO (predeterminado: ESTANDAR)

Permite reducir el ruido en las imdgenes que se toman con sensibilidades altas.

E RED:RUIDOJEXP) LARG. (predeterminadosSf)

Seleccione Si para disminuir el moteado en las exposiciones prolongadas (E2 41).

(E)ISELECC. AJ. PERS.

Recupere los ajustes guardados con @& EDIT./GUARD.AJ.P.

EDIT./GUARD.AJ.P.
Guarde los ajustes (E2 70).

@ BOTON AJUS. FUNCION (predeterminado: [0 1S0);

Seleccione el rol desemperiado por el botén Fn (E2 69).




Uso de los menus: Modo de disparo

Seleccione los elementos visualizados en el visor y en el monitor LCD (E= 21). Los siguientes elementos podran ser visualizados:
cuadricula de enfoque (también puede seleccionar el tipo de cuadricula como se describe en la pagina 76), horizonte virtual, distancia
de enfoque (automdtica o manual), histograma, exposicion (velocidad de obturacién, apertura y sensibilidad), compensacion de la
exposicion/indicador de exposicion, medicion, modo de flash, equilibrio blanco, simulacion de pelicula, rango dindmico, nimero de
exposiciones restantes, tamano y calidad de imagen y nivel de carga de la pila. Consulte las paginas 6 a 8 para ver las ubicaciones de
estos elementos en las pantallas. Pulse el dial de comando hacia arriba o hacia abajo para resaltar los elementos y pulse MENU/OK para
seleccionar o cancelar la seleccion. Pulse DISP/BACK para salir cuando finalice los ajustes.

€& Horizonte virtual
Si selecciona NIVEL ELECTRONICO se visualiza un horizonte virtual. La cdmara esta nivelada cuando las dos
lineas se superponen.

@ Elhorizonte virtual podria no mostrarse si el objetivo de la cdmara apunta hacia abajo o hacia arriba. /Z/
e |

75



76

Uso de los menus: Modo de disparo

£33 GUIATENCUADRE edeterm UADRICULA'9)
Permite escoger el tipo de cuadricula de encuadre disponible en modo disparo.
EEH CUADRICULA 9 FEFH CUADRICULA 24

Para composicién de “regla de los tercios” Una cuadricula de seis por cuatro. Encuadre las imdgenes HD en el reencuadre
que muestran las lineas en la parte superior e
inferior de la pantalla.

CONV/GRAN'/ANG (pedetamnadziNo)

Seleccione Sl durante el uso de un objetivo de conversién a gran angular opcional (E2 108).

(predeterminado:ESTANDAR)

Elija cdmo se visualiza el enfoque en el modo de enfoque manual (E2 47).

Opcion Descripcion
‘ El enfoque se visualiza normalmente (el asistente de enfoque y la divisién de imagen digital no estn
ESTANDAR . X
disponibles).
DIVISION IMAGEN DIGITAL | Se muestra una imagen en blanco y negro dividida.
RESALTE ASIST. ENFOQUE |La cdmara intensifica los contornos de alto contraste. Elija entre BAJO y ALTO.




Uso de los menus: Modo de disparo

EILTROJAVANZADO

Tome fotografias con efectos de filtro. Elija de entre los siguientes filtros.

Filtro Descripcion
£ CAMARA DE JUGUETE Seleccione este modo para obtener un efecto de cdmara de juguete retro.
£ MINIATURA Las partes superiores e inferiores de las imagenes aparecen borrosas para un efecto maqueta.
%) COLOR POP Seleccione este modo para crear imégenes de alto contraste con colores saturados.
£ TONO ALTO Seleccione este modo para crear imagenes brillantes de bajo contraste.

& CLAVEBAJA

Crea tonos uniformemente oscuros con pocas areas de mayor intensidad luminosa.

it TONO DINAMICO

La expresion de tono dindmico es utilizada para proporcionar un efecto fantasfa.

4 ENFOQUE SUAVE

Crea un aspecto suave uniforme en toda la imagen.

Q> COLOR PARCIAL (R0JO)

Qb COLOR PARCIAL (NARANJA)

Qb (OLOR PARCIAL (AMAR.)

Q> COLOR PARCIAL (VERDE)

Qb COLOR PARCIAL (AZUL)

Qb COLOR PARCIAL (MORADO)

Las dreas de la imagen que son del color seleccionado se graban en ese color. Las demas zonas de la
imagen se graban en blanco y negro.

@ Dependiendo del sujeto y de los ajustes de la cdmara, es posible que en algunos casos las imagenes sean granulosas o varien en el

brillo y el tono.

MODO) AF

(redeteminado 2 ARER)

Permite escoger la manera en la que la cdmara selecciona la zona de enfoque cuando estd en modo de enfoque AF-S.

« FEIMULTI: Cuando se pulsa el disparador hasta la mitad, la cdmara detecta los sujetos de alto contraste y selecciona autométicamente
la zona de enfoque.

. AREA: Escoja la zona de enfoque manualmente (E2 48).

77



78

Uso de los menus: Modo de disparo

(predeterminadosSf)

Si se selecciona SI, la luz auxiliar AF se iluminaré para ayudar al enfoque automético.
@ Laluz auxiliar de AF se enciende automdaticamente en modo silencio.

® En algunos casos, es posible que la cdmara no pueda enfocar usando la luz auxiliar de AF. Sila cdmara no puede enfocar en el modo
macro, intente aumentar la distancia al sujeto.
® Evite dirigir la luz auxiliar de AF directamente a los ojos del sujeto.

MODO BLOQ; AE/AF BLOQ:AE/AF/AL PUL):

Si BLOQ.AE/AF AL PUL esta seleccionado, la exposicion y/o el enfoque permanecen bloqueados mientras el boton AFL/AEL esté
pulsado. SiCONMUT.BLOQ AE/AF esté seleccionado, la exposicion y/o el enfoque permanecen bloqueados mientras el botén AFL/AEL
esté pulsado y permaneceran bloqueados hasta que el botdn se pulse nuevamente.

BOTON|BLOQ: AE/AF (predeterminadosSOLO/BLOQUEO AE))

Permite escoger la funcion desempenada por el boton AFL/AEL (EZ 49).

CUADRO AF/CORREGIDO (predeterminado:/NO))
Si se selecciona SI, se afiadird a la pantalla del visor dptico un segundo cuadro de enfoque para enfoques a una distancia de
aproximadamente 50 cm. El encuadre del enfoque para la distancia de enfoque actual se muestra en verde cuando se pulsa el

disparador hasta la mitad.

Si DESACTIVADO

Cuadro de enfoque para una distancia de
enfoque de infinito

Marcos de enfoque = [T = ]

[

M 2000 F56 = 200 HE 2000 F56 = 200

Zona de enfoque para una distancia de
enfoque de aproximadamente 50 cm




Uso de los menus: Modo de disparo

8 FLASH (predeterminados0);
Permite ajustar el brillo del flash. Escoja valores entre +¥5EV y %3 EV. Tenga en cuenta que, dependiendo de las condiciones de disparo
y la distancia que hay al sujeto, puede no ser posible obtener los resultados esperados.

0JOSIROJOS (predeterminado: NO);

Escoja Sl para eliminar los efectos de ojos rojos ocasionado por el flash.

@ La reduccién de ojos rojos es realizada Unicamente si se detecta un rostro.
@ La supresion de 0jos rojos no esta disponible con las imagenes RAW.

GUARDARIOQRIGINAL (predeterminado;NO)
Escoja SI para guardar copias sin procesar de las imagenes realizadas con E SUPR. 0JOS ROJOS
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Uso de los menus: Modo de disparo

Las siguientes opciones estan disponibles en el modo video (EZ 32).
MODO\VIDEO (predeterminado: E119201080/(30/fps)))

Seleccione la tasa de fotogramas para la grabacion de video. Elija entre las velocidades de fotograma de 30y 60 fps; el tamario del
fotograma se fija a 1920 x 1080 (Full HD).

SIMULAG. PELICULA PROVIA/ESTANDAR)
Simula los efectos de diferentes tipos de pelicula (EZ 55).
@Y AJUSTENIVEL MIC. (predeterminados3))

Ajuste el nivel de grabacion del micréfono.

& VER/AJ. PERSONAL.

Seleccione los elementos visualizados en el visor y en el monitor LCD (EZ 75).

CONV.GRAN ANG (predeterminado:NO))

Seleccione SI durante el uso de un objetivo de conversién a gran angular opcional (E2 108).




[Uso de los mentis: Modo de reproduccion
Para visualizar el menu de reproduccién, pulse MENU/OK en el modo de reproduccion.

MENU REPRODUCCION

Resalte los elementos y pulse el dial de comando hacia la derecha para ver las Jzm

) REDIMENSIONAR

opciones y, a continuacion, resalte una opcion y pulse MENU/OK. Pulse DISP/BACK para @
[B) GIRAR IMAGEN

salir cuando finalice los ajustes. & corne
D SALR

Opciones del menii de reproduccion

| CONVERSION RAW/

Cree copias JPEG de las imagenes RAW (EE 64).

BORRAR

Para borrar todas las imagenes o las imagenes seleccionadas (E& 28).

REENCUADRE

Crea una copia recortada de la imagen actual.

1 Visualice la imagen deseada.
2 Seleccione Ed REENCUADRE en el ment de reproduccion.

3 Utilice los botones @ y & para acercar y alejar el zoom y pulse el dial de comando hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o
hacia la derecha para desplazarse por la imagen hasta visualizar la parte deseada.

4 Pulse MENU/OK para mostrar un didlogo de confirmacion.
5 Pulse de nuevo MENU/OK para guardar la copia recortada en otro archivo.

@ Los recortes mas grandes generan copias mas grandes; todas las copias tienen una relacion de 3 :2. Si el tamafo de la copia final va
a ser @M, se mostrard ACEPTAR en color amarillo.

=

[
S
<
)

-
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Uso de los menus: Modo de reproduccion

REDIMENSIONAR

Permite crear una copia recortada de la imagen actual.

1 Visualice la imagen deseada.

2 Seleccione @@ REDIMENSIONAR en el menu de reproduccion.

3 Resalte un tamano y pulse MENU/OK para mostrar un didlogo de confirmacion.

4 Pulse de nuevo MENU/OK para guardar la copia redimensionada en otro archivo.
® Los tamanos disponibles varian dependiendo del tamario original de la imagen.

PROTEGER

Permite proteger imagenes contra el borrado accidental. Resalte una de las siguientes opciones y pulse MENU/OK.

« FOTO: Para proteger las iméagenes seleccionadas. Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia la derecha para ver las imagenes y
pulse MENU/OK para seleccionar o cancelar la seleccion. Pulse DISP/BACK al finalizar la operacion.

« AJUSTARTODAS: Proteger todas las imagenes.

« REINICIARTODAS: Eliminar la proteccion de todas las imégenes.

® Las imagenes protegidas se borraran al formatear la tarjeta de memoria (E2 92).




Uso de los menus: Modo de reproduccion

GIRARIMAGEN
Permite girar las imagenes.

1 Visualice la imagen deseada.
2 Seleccione B GIRAR IMAGEN en el menu de reproduccion.

3 Pulse el dial de comando hacia abajo para girar la imagen 90° en sentido horario o hacia arriba para girarla 90° en sentido
antihorario.

4 Pulse MENU/OK. La imagen se visualizard automaticamente en la orientacion seleccionada al reproducirse en la cdmara.
@ Lasimagenes protegidas no se pueden girar. Elimine la proteccién antes de girar las imagenes.
@ Es posible que la cdmara no pueda girar imagenes que se hayan creado con otros dispositivos. Las imdgenes giradas en la cdmara
no seran giradas al visualizarse en un ordenador o en otras cdmaras.
@ Lasimagenes tomadas con ] CONFIG. PANTALLA > VIS. GIRO AUTO se muestran automaticamente en la orientacién correcta
durante la reproduccion (E2 90).
COPIAR

Permite copiar imégenes de la memoria interna a una tarjeta de memoria.
1 Seleccione @l COPIAR en el menu de reproduccion.

2 Resalte una de las siguientes opciones y pulse el dial de comando hacia la derecha:
- [ MEM INT = R TARJ: Permite copiar imégenes de la memoria interna a una tarjeta de memoria.
- B TAR) = i) MEM INT: Copie fotografias desde una tarjeta de memoria a la memoria interna.

3 Resalte una de las siguientes opciones y pulse MENU/OK:
« FOTO: Para copiar las imagenes seleccionadas. Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia la derecha para ver las imégenes
y pulse MENU/OK para copiar la imagen actual.
« TODAS LAS FOTOS: Para copiar todas las imagenes.

@ El proceso de copia finaliza cuando el destino esté lleno.
@ No se copia la informacion de impresion de DPOF (E2 101).
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Uso de los menus: Modo de reproduccion

SUPR. OJOSIROJOS

Permite eliminar los ojos rojos de los retratos. La cdmara analizard la imagen; si detecta ojos rojos, la imagen sera procesada para crear
una copia con el efecto de ojos rojos reducido.

1 Visualice la imagen deseada.
2 Seleccione &Y SUPR. 0JOS ROJOS en el ment de reproduccion.
3 Pulse MENU/OK.

@ No se podran suprimir los ojos rojos si la cdmara no detecta un rostro o si el rostro estd de perfil. Los resultados pueden variar segun
la escena. No es posible suprimir el efecto de ojos rojos de fotografias que ya se han procesado con la funcion de supresion de ojos
rojos ni de fotografias creadas con otros dispositivos.

La cantidad de tiempo que se necesita para procesar la imagen varfa segun la cantidad de rostros detectados.

Las copias creadas con B SUPR. 0JOS ROJOS se indican con un icono [@] durante la reproduccion.

La supresion de ojos rojos no se puede realizar en las imagenes RAW.

PROYECCION
Permite ver las imégenes en una proyeccion automatica. Elija el tipo de presentacion y pulse MENU/OK para iniciarla. Pulse DISP/BACK en

cualquier momento durante la presentacion para ver la ayuda en pantalla. La presentacién puede finalizarse en cualquier momento al
pulsar MENU/OK.

LR R

Opcion Descripcion
NORMAL Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia la derecha para retroceder o avanzar una foto. Seleccione
FUNDIDO FUNDIDO para usar transiciones por desvanecimiento entre las fotos.
NORMAL L7 ) . - )
———————Como arriba, excepto que la cdmara acerca automaticamente la imagen a los rostros.
FUNDIDO &1
MULTIPLE Permite visualizar varias imégenes simultdneamente.

@ La cdmara no se apagard automéaticamente durante el transcurso de una presentacion.




Uso de los menus: Modo de reproduccion

IASIST. PARA/ALBUMI

Cree dlbumes con sus fotos favoritas (EZ 67).

ETIQ. PARA CARGA'

Seleccione las fotos para cargar a YouTube, Facebook o MyFinePix.com utilizando MyFinePix Studio (solo disponible en Windows).

1 Marque una opcién y pulse MENU/OK. Seleccione YouTube para seleccionar videos para cargar a YouTube, FACEBOOK para elegir
fotografias y videos a cargar en Facebook, o MyFinePix.com para elegir las fotograffas que se vayan a cargar a MyFinePix.com.

2 Pulse el dial de comando hacia la izquierda o hacia la derecha para mostrar las imagenes y pulse MENU/OK para seleccionar o
cancelar la seleccion. Pulse DISP/BACK para salir cuando haya seleccionado las imagenes deseadas.

® Unicamente se pueden seleccionar videos para cargarse en YouTube.

® Unicamente se pueden seleccionar fotos para cargarse en MyFinePix.com.

@ Durante la reproduccion, seleccione las imégenes indicadas con los iconos &b YouTube, & FACEBOOK o & MyFinepix.com.

@ Elija REINICIAR TODAS para anular la seleccién de todas las fotografias. Si el nimero de fotografias afectadas es muy grande,
completar la operacion podria llevar cierto tiempo. Pulse DISP/BACK para salir antes de que la operacion finalice.

®o Carga de imagenes (solo disponible en Windows)

Las iméagenes seleccionadas pueden cargarse con la opcién YouTube/ Seleccionar con la cdmara
Facebook/MyFinePix.com Upload (Cargar a YouTube/Facebook/MyFinePix. (=T [ | T e
com) en MyFinePix Studio. Para obtener informacion sobre la instalacion E

de MyFinePix Studio y la conexion de la cdmara a un ordenador, consulte

“Visualizacion de imégenes en un ordenador” (E& 93). Subir desde el ordenador

Busque imagenes (E2 66).
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Uso de los menus: Modo de reproduccion

[E1 PED. COPIAS|(DPOF)

Seleccione imagenes para imprimirlas en dispositivos compatibles con DPOF y PictBridge (E2 101).

Seleccione cémo los dispositivos de Alta definicion (HD) visualizaran las imédgenes con una
relacién de aspecto de 3:2 (esta opcion esta disponible Ginicamente al conectar un cable
HDMI). Seleccione 16 :9 para visualizar la imagen de manera que llene la pantalla con la
parte superior e inferior recortada, 3 :2 para visualizar la totalidad de la imagen con bandas
negras a cada lado. 16:9 3:2

@ VOL.REPRODUCCION (predeterminado: 7))
Permite controlar el volumen de la reproduccion de videos.




[El menu de configuracion

Uso del menii de configuracion
1 Visualice el menu de configuracion.
1.1 Pulse MENU/OK para visualizar el menu del modo actual.

1.2 Pulse el dial de comando hacia la izquierda para resaltar la pestafia del menu 4@‘
actual. <
1.3 Pulse el dial de comando hacia abajo para resaltar &. \

CONFIGURACION

Pestaria

1.4 Pulse el dial de comando hacia la derecha para colocar el cursor en el menu de

configuracion.

2 Configure los ajustes.
Resalte los elementos y pulse el dial de comando hacia la derecha para ver las opcionesy, a

continuacion, resalte una opcién y pulse MENU/OK. Pulse DISP/BACK para salir cuando finalice los ajustes.
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El menu de configuracion

Opciones del menti de configuracion

FECHA/HORA

Ajuste el reloj de la cdmara (E2 17).

DIF.HORARIA (predeterminados £)

Al viajar, cambia el reloj de la cdmara instantdneamente de la zona horaria de origen a la hora local de su destino. Para especificar la
diferencia entre la hora local y su zona horaria de origen:

1 Resalte <= LOCAL y pulse MENU/OK.

2 Utilice el dial de comando para elegir la diferencia horaria entre la hora local y su zona horaria de origen. Pulse MENU/OK al finalizar la
configuracion.

Para ajustar el reloj de la cdmara a la hora local, resalte =« LOCAL y pulse MENU/OK. Para ajustar el reloj a la hora de su zona horaria,
seleccione Y ORIGEN. Si selecciona =« LOCAL, = se visualizard durante tres segundos al encender la camara.

Seleccione un idioma (E2 17).

REINICIAR
Restaure las opciones de disparo o del menu de configuracion a sus valores predeterminados. €1 FECHA/HORA, & DIF.HORARIA,
CONFIG. PANTALLA > COLOR DEL FONDO y @& RECUENTO DISPAR. no se ven afectados.

1 Resalte la opcién deseada y pulse el dial de comando hacia la derecha.

2 Se mostrard un didlogo de confirmacion; resalte ACEPTAR y pulse MENU/OK.
MODOSILENGIO (predeterminado;NO)

Seleccione Sl para deshabilitar el altavoz, el flash y el iluminador en aquellas situaciones en las que los sonidos o luces de la cdmara
puedan resultar molestos (tenga en cuenta que el modo silencio no puede habilitarse o deshabilitarse durante la reproduccion de
video). El modo silencio puede activarse y desactivarse igualmente mediante el uso del botén DISP/BACK tal y como se ha descrito en la
pagina 5.




El menu de configuracion

CONTADOR (predeterminado: SEGUIR))

Las nuevas imagenes se guardan en archivos de imdgenes cuyos nombres se crean utilizando un nimero de Nimero de foto

cuatro digitos asignado al sumar uno al dltimo nimero de archivo utilizado. El nimero de archivo se visualiza -
100-0001

durante la reproduccion como se muestra a la derecha. B CONTADOR determina si la numeracion de los

archivos se reinicia desde 0001 al insertar una nueva tarjeta de memoria o al formatear la tarjeta de memoria r )
Ndmero  Ndmero

actual. de de
directorio  archivo
Opcion Descripcion
SEGUIR La numeracién continta a partir deI. ultimo numer.o de archivo utilizado o del primer nimero de archivo disponible, el
que sea mayor. Seleccione esta opcion para reducir el nimero de imagenes con nombres de archivo duplicados.
RENOVAR La numferacién se reinicia desde 0001 después de formatear la tarjeta de memoria o al insertar una nueva tarjeta de
memoria.

@ Siel nimero de fotos llega a 999-9999, el disparador queda inhabilitado (E2 116).
@ Seleccionar A REINICIAR (EE 88) ajusta B CONTADOR a SEGUIR pero no reinicia el nimero de archivo.
@ Elndmero de foto para imagenes tomadas con otras camaras puede diferir. =

ANILLOIDE ENFOQUE

Si Sl esta seleccionado, la vista a través del objetivo se ampliaré autométicamente en la pantalla para ayudar durante al enfoque
cuando se gire el anillo de enfoque en el modo de enfoque manual (E2 47).

UNID: ESCALA ENF: (predeterminado; METROS)

Permite escoger las unidades utilizadas para el indicador de distancia de enfoque (E2 46).
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El menu de configuracion

CONFIG. SONIDO

Ajuste la configuracion de sonido.

Opcion Descripcion
VOLUMEN BOTONES AJ.uste.eI volumen de Io; §on|dos prgduodos al manejar los controles de la cdmara. Seleccione "¢ NO
(silencioso) para deshabilitar los sonidos de control.
VOL. OBTURADOR AJu§te el volumen de los sonidos producidos al liberar el obturador. Elija 1§ NO (silencioso) para deshabilitar el
sonido del obturador.
SONIDO OBTURADOR Elije el sonido producido por el obturador.

CONEIG. PANTALLA

Ajuste la configuracion de pantalla.

Opcion Descripcion
Escoja cudnto tiempo se mostraran las imagenes después del disparo. Los colores pueden diferir ligeramente
de aquéllos de la imagen final y puede apreciarse “ruido” (moteado) a altas sensibilidades.
« CONTINUO: Las imagenes se visualizan hasta que se pulse el botén MENU/OK o hasta que se pulse el disparador
hasta la mitad. Para acercar el zoom al punto de enfoque activo, pulse el centro del control de comando;
MOSTRAR FOTO vuelva a pulsarlo para cancelar el zoorr?. ! ® ’
- 1,5SEG, 0,5 SEG: Las imdgenes se visualizan durante 1,5 sequndos (1,5 SEG) o 0,5 segundos (0,5 SEG) o hasta
que se pulse el disparador hasta la mitad.
- NO: Las imédgenes no son visualizadas tras el disparo.
BRILLO LCD/EVF Permite controlar el brillo de la pantalla.
MODO PANTALLA LUZ SOLAR |Seleccione SI para hacer que la visualizacion de la pantalla sea mas facil de leer con luz brillante (E2 119).
VIS. GIRO AUTO Seleccione Si para girar automaticamente las iméagenes en vertical (retrato) durante la reproduccion.
COLOR DEL FONDO Permite seleccionar un esquema de color.




El menu de configuracion

CONTROL ENERGIA

Ajuste la configuracion del control de energia.

Opcion Descripcion

Permite seleccionar cuanto tiempo debe transcurrir antes de que la cdmara se apague automaticamente
cuando no se realiza ninguna operacion. Tiempos mas reducidos aumentan la duracion de la pila; si selecciona
NO, deberd apagar la cdmara manualmente. Tenga en cuenta que en algunas situaciones la cdmara se apaga
automaticamente incluso si ha seleccionado NO.

ALTO RENDIMIENTO Seleccione Si para un enfoque més rapido y para reducir el tiempo necesario para reiniciar la camara después de
apagarse (E2 16).

AUTODESCONEXION

AHORRO ENERGIA OVF (predeterminado:NO)

Seleccione Si para reducir el consumo de energfa e incrementar el nimero de imagenes que se pueden tomar con una Unica carga
cuando las imagenes son encuadradas en el visor dptico.

RECUENTO!DISPAR.

Ver la cantidad aproximada de veces que se ha abierto el obturador.

@ Elrecuento también se incrementa cada vez que se apaga la cdmara, se selecciona el modo de reproduccion, o si el visor éptico se
activa.

ESPACIOS COLOR (predeterminado: SRGB);

Permite escoger el espectro de colores disponibles para la reproduccién a color.

Opcion Descripcion
sRGB Recomendado en la mayorfa de las situaciones.
Adobe RGB Para impresion comercial.




El menu de configuracion

TRANSFEyeFi

Podra utilizar la camara con tarjetas Eye-Fi de terceros; para obtener mas informacion, consulte el manual proporcionado con la tarjeta
o pdngase en contacto con el fabricante.

Opcion Descripcion
S Las imagenes tomadas con la cdmara se cargan en un destino preseleccionado.
NO Las imagenes no se cargan automéaticamente.

® Tenga en cuenta las regulaciones locales concernientes al uso de dispositivos inaldmbricos al utilizar tarjetas Eye-Fi. Seleccione NO
en aviones, hospitales y otros lugares en los que el uso de dispositivos inaldmbricos esté prohibido, tenga en cuenta que incluso si
se apaga la cdmara, la transmision inaldmbrica continuaré hasta que haya finalizado la carga.

®*Hlicono Eye-Fi

Icono Estado
) En modo de espera/sin conexién
(parpadea) Conexion
- | (animado)  |Carga en curso
(rojo) Error

Seleccione ACEPTAR para formatear la tarjeta de memoria.
® Todos los datos—incluyendo las imagenes protegidas— se borraran de la tarjeta de memoria. Asegurese de copiar los archivos

importantes en un ordenador o en otro dispositivo de almacenamiento.
® No abra la tapa del compartimiento de la baterfa durante el formateo.




Conexiones

[ Visualizacién de imagenes en un ordenador

El software suministrado se puede utilizar para copiar imagenes en un ordenador, en el cual se pueden
almacenar, visualizar, organizar e imprimir. Antes de continuar, instale el software, tal y como se describe a
continuaciéon. No coNecte la cdmara al ordenador hasta haber finalizado la instalacion.

Windows: Instalacion de MyFinePix Studio
1 Compruebe que el ordenador cumple con los siguientes requisitos:

Windows 8/Windows 7 (Service Pack 1)/
Windows Vista (Service Pack 2)'

Windows XP (Service Pack 3)'

Pentium 4 de 3GHz o superior

Pentium 4 de 2 GHz o superior

&0 (Core 2 Duo 2,4 GHz o superior 2) (Core 2 Duo 2,4GHz o superior 2)
RAM 1 GB o més 512 MB o més (1 GB o més?)
Espacio libre en disco 2GBomas
GPU Compatible con DirectX 9 o posterior (recomendado) Compavtib.\e con Directx 7 0 posterior (requerido;
rendimiento no garantizado con otras GPU)

Video 1024 x 768 pixeles o mas con color de 24 bits o superior
« Se recomienda utilizar el puerto USB incorporado. No se garantiza el funcionamiento con otros puertos USB.
« NET Framework 3.5 Service Pack 1 requerido al cargar iméagenes o al utilizar Map Viewer.

Otros « Necesitard una conexién a internet (se recomienda de banda ancha) para instalar NET Framework (si fuese

necesario), para utilizar la funcién de actualizacién automética, y a la hora de llevar a cabo tareas tales como
compartir imégenes por internet o a través de correo electrénico.

1 No es compatible con otras versiones de Windows. Unicamente son compatibles los sistemas operativos pre-instalados; no se
garantiza el funcionamiento en ordenadores ensamblados ni en ordenadores en los que se han actualizado versiones anteriores

de Windows.

2 Se recomienda al visualizar videos HD.

2 Inicie el ordenador. Antes de continuar, inicie sesién en una cuenta con privilegios de administrador.

D
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3 Cierre todas las aplicaciones que se estén ejecutando e inserte el CD de instalacion en una unidad de
CD-ROM.

@ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Siaparece un cuadro de didlogo de reproduccion automdtica, haga clic en SETUP.EXE. Aparecerd el didlogo
“"Control de cuentas de usuario’; haga clic en Si (Windows 8/Windows 7) o Permitir (Windows Vista).

Elinstalador comenzara automaticamente; haga clic en Install MyFinePix Studio (Instalar MyFinePix
Studio) y siga las instrucciones en pantalla para instalar MyFinePix Studio y el RAW FILE CONVERTER.

@@ si el instalador no comienza automaticamente (Windows 7/Windows Vista)

Si el programa de instalacion no inicia autométicamente, seleccione Equipo o Mi PC en el mend Inicio; luego,
haga doble clic en el icono del CD de FINEPIX para abrir la ventana del CD de FINEPIX y haga doble clic en
setup o SETUP.EXE.

®o si el instalador no comienza autométicamente (Windows 8)

1 Seleccione Escritorio en la pantalla de comienzo.

2 Seleccione Explorador de archivos en la barra de tareas.

3 Seleccione Equipo en el panel de navegacion.

4 Haga doble clic en el icono de la unidad donde inserte el CD FINEPIX y siga las instrucciones que aparecen en
pantalla.

4 Si se le pide instalar Windows Media Player o DirectX, siga las instrucciones en pantalla para finalizar la
instalacion.

5 Extraiga el CD de instalacion de la unidad de CD-ROM cuando la instalacion haya finalizado. Guarde el
CD de instalacion en un lugar seco, fuera del alcance de la luz solar directa, en caso de que tenga que
volver a instalar el software.

La instalaciéon ha finalizado. Proceda con la “Conexion de la cdmara” (E& 97).



Macintosh: Instalacion de RAW FILE CONVERTER
El RAW FILE CONVERTER se utiliza para visualizar imagenes RAW en su ordenador.

1 Compruebe que sistema del ordenador cumple los siguientes requisitos:
CPU Intel (Core 2 Duo o superior)
Copias preinstaladas de Mac OS X version 10.6-10.8 (visite http.//www.fujifilm.com/support/digital_cameras/
compatibility/ para mas informacion).
RAM 1 GBomas
Se requiere un minimo de 200 MB para la instalacion con 400 MB disponibles para ejecutar
RAW FILE CONVERTER

Video 1024 x 768 pixeles 0 méas con color de 24 bits o superior

Sistema operativo

Espacio libre en disco

2 Después de iniciar el ordenador y de cerrar todas las aplicaciones que se estén ejecutando, inserte el
CD de instalacion en una unidad de CD-ROM y haga doble clic en SILKYRFCEXInstaller.

D

3 Introduzca un nombre y una contrasefa de administrador cuando se le pida y haga clicen ACEPTAR Yy,
a continuacion, siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para instalar. Haga clic en Exit (Salir)
para salir del programa de instalacién una vez finalizada la misma.

sauoIxauo

4 Retire el CD de instalacion de la unidad de CD-ROM. Tenga en cuenta que es posible que no pueda
retirar el CD si Safari esta en ejecucion; si fuera necesario, cierre Safari antes de extraer el CD. Guarde
el CD de instalacion en un lugar seco, fuera del alcance de la luz solar directa, por si tiene que volver a
instalar el software.

La instalacion ha finalizado. Proceda con la“Conexién de la camara” (E& 97).
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Utilice una aplicacién estdndar de Mac OS, como por ejemplo Image Capture para importar imagenes o
videos en Mac.



Conexion de la cémara
1 Silas imdgenes que desea copiar estdn almacenadas en una tarjeta de memoria, inserte la tarjeta en la
cdmara (E& 12).

@ Los usuarios de Windows necesitan el CD de Windows al iniciar el software por primera vez.

® Lainterrupcién del suministro de energia durante la transferencia puede causar la pérdida de datos o dafos a la
memoria interna o a la tarjeta de memoria. Cargue la baterfa antes de conectar la cdmara.

2 Apague la cdmara y conecte el cable USB suministrado tal y
como se muestra, asegurandose de insertar completamente los
conectores. Conecte la cdmara directamente al ordenador; no
utilice un concentrador o teclado USB.

3 Encienda la cdmara y siga las instrucciones que aparecen en pantalla para copiar las iméagenes al

ordenador. Para salir sin copiar las imagenes, haga clic en Anular. A

°

Para mas informacién sobre el uso del software suministrado, inicie la aplicaciéon y seleccione la opcién e
adecuada en el menu de Help (Ayuda). §'
n

“n
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® Siinserta una tarjeta de memoria que contiene un gran nimero de imagenes, puede haber una demora antes de

que se abra el software y no serd posible importar o guardar imagenes. Utilice un lector de tarjetas de memoria para
transferir las imagenes.

® Asegurese de que el ordenador no muestre un mensaje que indique que el proceso de copiado esta en progreso y

que la ldmpara del indicador esté apagada antes de apagar la cdmara o de desconectar el cable USB (si el nimero
de imdgenes copiadas es muy grande, la ldAmpara del indicador podria permanecer encendida después de que haya
desaparecido el mensaje del ordenador). De lo contrario, podria perder datos o dafar la memoria interna o la tarjeta
de memoria.

® Desconecte la cdmara antes de insertar o de extraer las tarjetas de memoria.
® Enalgunos casos puede no ser posible acceder a imagenes guardadas en un servidor de red utilizando el software

suministrado de la misma forma que en un ordenador independiente.

® Todos los costes facturados por la compania telefénica o proveedor de servicios de Internet al utilizar servicios que

requieren una conexion a Internet corren a cargo del usuario.

@& Desconexion de la camara
Después de confirmar que la ldmpara indicadora se ha apagado, apague la cdmara y desconecte el cable USB.

@& Desinstalacion del Software suministrado

Solamente desinstale el software suministrado cuando ya no lo necesite o antes de iniciar la reinstalacion. Después
de cerrar el software y de desconectar la cdmara, arrastre la carpeta “RAW FILE CONVERTER EX powered by SILKYPIX"
desde "Aplicaciones”a la papelera y seleccione Vaciar papelera en el menu Finder (Macintosh), o abra el panel de
control y utilice “Programas y caracteristicas” (Windows 8/Windows7/Windows Vista) o "Agregar o quitar programas”
(Windows XP) para desinstalar MyFinePix Studio. En Windows puede aparecer uno o varios cuadros de didlogo de
confirmacion; antes de hacer clic en ACEPTAR, lea atentamente los contenidos.



[Impresion de imagenes por medio de USB

Si'laimpresora es compatible con PictBridge, se puede conectar la cdmara directamente a la
impresora tal y como se muestra a continuacion e imprimir las imagenes sin necesidad de
copiarlas primero en un ordenador. Tenga en cuenta que dependiendo de la impresora que se

«

PictBridge

utilice, es posible que no todas las funciones que se describen a continuacion sean compatibles.

Conexion de la cdmara
1 Conecte el cable de USB suministrado como se
muestra y encienda la impresora.

2 Encienda la cdmara . B8 USB sera visualizado en
el monitor, seguido de la imagen de PictBridge
que se muestra abajo a la derecha.

/4 PICTBRIDGE
TOTAL: 00000

< USB

ACEPTAR (@D AJUSTAR

@ Puede imprimirimagenes de la memoria interna o de
una tarjeta de memoria que haya sido formateada en
la cdmara.

@ Tamano de pagina, calidad de impresion y seleccion
de bordes utilizando la impresora.

Impresion de las imdgenes seleccionadas
1 Pulse el dial de comando hacia la N
o . 4@}
izquierda o hacia la derecha para N
visualizar la imagen que desea imprimir.

@

£

@ Para imprimir una copia de la imagen actual, vaya

&

directamente al paso 3.

2 Pulse el dial de comando hacia arriba
o hacia abajo para escoger el nimero
de copias (hasta 99). Repita los pasos
1-2 para seleccionar imagenes
adicionales.

3 Pulse MENU/OK para mostrar un
didlogo de confirmacion.

[P NPRIMIR ESTAS FOTOS
TOTAL: 9 HOJAS

S| €Y ANULAR

4 Pulse MENU/OK para comenzar a
imprimir.

D
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@& Impresion de la fecha de grabacion Imprimir un pedido de copias DPOF

Para imprimir la fecha de grabacion en las fotografias, Para imprimir el pedido de copias creado

pulse DISP/BACK en la pantalla PictBridge y seleccione con ™ PED. COPIAS (DPOF) en el menu de

IMPRIMIR CON FECHA [@ (para imprimir fotograffas reproduccién (E2 86):

sin la fecha de grabacién, seleccione IMPRIM. SIN

FECHA). Para asegurarse de que la fecha sea correcta, 1 En la pantalla de PictBridge, pulse

ajuste el reloj de la cdmara antes de comenzar a DISP/BACK para abrir el ment de

fotografiar. Algunas impresoras no son compatibles PictBridge.

con la impresion de fechas. Para obtener mds detalles,

consulte el manual de la impresora. 2 Pulse el dial de comando hacia A
arriba o hacia abajo para resaltar @()}}
& IMPRIMIR DPOF. A\

/4 PICTERIDGE

IMPRIMIR CON FECHA [@
IMPRIM. SIN FECHA

3 Pulse MENU/OK para mostrar un
didlogo de confirmacion.

/A€ 8 ,MPRIMIR DPOF?
TOTAL: 9 HOJAS

S| €Y ANULAR

4 Pulse MENU/OK para comenzar a
imprimir.

100



Durante la impresion

Durante la impresion se visualiza
el mensaje que se muestra a la
derecha. Pulse DISP/BACK para
cancelar antes de imprimir todas
las imagenes (dependiendo de
la impresora, la impresién puede
finalizar antes de que la imagen actual se imprima).

£ NPRIMIENDO

ANULAR

Silaimpresién se interrumpe, apague la cdmara y
vuélvala a encender.

@& Desconexion de la cimara
Asegurese de que no se muestra el mensaje anterior y
apague la cdmara. Desconecte el cable USB.

Creacion de un pedido de copias DPOF

Se puede utilizar la opcion X PED. COPIAS
(DPOF) del menu de reproduccion para crear

un “pedido de copias” digital para impresoras
compatibles con PictBridge o dispositivos que sean
compatibles con DPOF.

@ pPOF

DPOF (Digital Print Order Format (Formato de
pedido de copias digitales)) es un estandar
que permite que las imagenes se impriman
desde los “pedidos de copias”almacenados
en la tarjeta de memoria. La informacion en el pedido
incluye las imagenes que se van a imprimir y el nimero
de copias de cada imagen.

DPOF

D
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Il CON FECHA L@/ SIN FECHA

Para modificar el pedido de impresién DPOF,
seleccione T} PED. COPIAS (DPOF) en el menu
de reproduccion y pulse el dial de comando hacia
arriba o hacia abajo para resaltar CON FECHA [@ o
SIN FECHA.

e (CON FECHA [@: /mprime la fecha de
grabacidn en las imdgenes.

1 Pulse dial de comando hacia la N
T : D %=} 2
izquierda o hacia la derecha para N

visualizar la imagen que desea incluir
o quitar del pedido de impresion.

2 Pulse el dial de comando hacia arriba A
o hacia abajo para escoger el nimero @)
de copias (hasta 99). Para quitar una \ 4
imagen del pedido de impresién,
pulse el dial de comando hacia abajo
hasta que el nimero de copias sea 0.

L PEDIDO COPIAS (DPOF)
6 DPOF: 00001

-Cantidad total de
impresiones

Cantidad de copias

i Hoss
€D FoT0 CONFIG.

3 Repita los pasos 1-2 para completar
el pedido de impresién. Pulse
MENU/OK para guardar el pedido de
impresion cuando haya finalizado la
configuracién o DISP/BACK para salir
sin cambiar el pedido de impresion.




4 La cantidad total de impresiones se
muestra en el monitor. Pulse MENU/OK

para salir.

Las copias en el pedido de
impresion actual se indican
con un icono 4 durante la
reproduccion.

®

I REINICIAR TODAS

Para cancelar el pedido de IS RenciaRopor?
impresién actual, seleccione
REINICIAR TODAS para ¥ PED.
COPIAS (DPOF). Se visualizara

~
el cuadro de confirmacion de

la derecha; pulse MENU/OK para
eliminar todas las imagenes del
pedido.

@ Los pedidos de impresion pueden contener un
maximo de 999 imdagenes.

@ Siinserta una tarjeta de [FE3:REINCIAR DPOF?
memoria que contiene un
pedido de copias creado con
otra cdmara, se visualiza el
mensaje que se muestra a la @5 o

derecha. Pulsar MENU/OK cancela

este pedido de impresion; se

debera crear un nuevo pedido de impresion tal y
como se ha descrito anteriormente.

D
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[ Visualizacion de imagenes en un televisor

Para mostrar las imdgenes a un grupo, conecte la cdmara a un televisor con un cable HDMI (disponible de
forma separada en terceros proveedores; tenga en cuenta que el televisor solo se puede utilizar para la
reproduccion, no para la toma de imagenes).

1 Apague la cdmara.

2 Conecte el cable como se muestra a continuacion.

Inserte en el conector

HOMI
Mg

Insertar en el conector
mini HDMI

@ Asegurese de introducir completamente los conectores.

3 Sintonice la television en el canal de entrada HDMI. Consulte la documentacién suministrada con el
televisor para mas informacion.

4 Encienda la cdmara y pulse el botén []. La pantalla de la cdmara se apaga y las imagenes y los videos
se reproducen en el televisor. Tenga en cuenta que los controles de volumen de la cdmara no tienen
ningun efecto sobre los sonidos reproducidos en el televisor; utilice los controles de volumen del
televisor para ajustar el volumen.

@ El cable USB no se puede utilizar mientras esté conectado un cable HDMI.

@ Algunas televisiones pueden mostrar brevemente una pantalla negra cuando comienza la reproduccién del
video.



Notas técnicas

[ Accesorios opcionales
La cdmara es compatible con una amplia gama de accesorios FUJIFILM y de otras marcas.

Accesorios de FUJIFILM

FUJIFILM ofrece los siguientes accesorios opcionales. Para obtener la informacion mas reciente sobre los
accesorios disponibles en su regién, consulte a su representante local de FUJIFILM o visite http.//www.fujifilm.
com/products/digital_cameras/index.html.

Pilas de ion de litio recargables
NP-95: Las pilas recargables adicionales de gran capacidad NP-95 pueden ser adquiridas seguin se necesite.

Cargadores de bateria
BC-65N: Se pueden adquirir cargadores de bateria de repuesto seguin se requiera. A +20°C, el BC-65N carga una
NP-95 en aproximadamente 210 minutos.

2
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Unidades de flash de zapata §
EF-20: Esta unidad de flash con clip (alimentada por dos pilas AA) tiene un nimero gufa de 20 (ISO 100, m) y es S,
compatible con control de flash TTL. El cabezal de flash se puede girar hacia arriba 90° para una iluminacién a
@

rebotada.

EF-42: Esta unidad de flash con clip (alimentada por cuatro pilas AA) tiene un nimero guia de 42 (ISO 100, m) y
es compatible con control de flash TTL y con el zoom motorizado automatico en el rango 24-105 mm (formato
equivalente a 35 mm). El cabezal de flash se puede girar hacia arriba 90°, hacia la izquierda 180° y hacia la
derecha 120° para una iluminacién rebotada.

EF-X20: Este flash con clip tiene un nimero de guia de 20 (ISO 100, m).
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F

undas de cuero

introducidas o extraidas con la cdmara auin dentro de la funda.

LC-X100S: Esta funda de cuero, de uso exclusivo para la cdmara X1005/X100, combina lo préctico con el lujo del cuero y viene con
una correa de hombro fabricada en el mismo material. Puede realizar fotografias, y las pilas y las tarjetas de memoria pueden ser

Anillos adaptadores

AR-X100: Un anillo adaptador de aluminio para uso exclusivo con la X100S/X100. Se utiliza cuando se monta el
parasol del objetivo LH-X100 o filtros de 49 mm disponibles en comercios.

Parasoles del objetivo

LH-X100: Este parasol del objetivo de aluminio, exclusivamente para su uso con la X1005/X100, viene con un
anillo adaptador AR-X100 fabricado en el mismo material. El anillo adaptador se necesita para instalar el parasol.

-,
©

F

iltros protectores

PRF-49S: Un filtro protector para uso exclusivo con la X1005/X100. Requiere el anillo adaptador AR-X100.

@

Objetivos de conversion a gran angular

WCL-X100: Un objetivo de conversion que aumenta el dngulo de la imagen.

Micréfonos estéreo

MIC-ST1: Un micréfono externo para la grabacion de video.

©
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Colocacion de los anillos adaptadores Colocacion de los parasoles de objetivo

1 Retire el anillo frontal. ' N\ Coloque el anillo adaptador
antes de instalar el parasol
del objetivo.

@ Alinee las muescas y gire tal y
como se muestra.

@ Sitiene problemas para
retirar el anillo frontal,
sujete la totalidad del
anilloy girelo tal y como
se muestra.

2 Cologue el anillo
adaptador tal y como se
muestra en la ilustracion,
con los salientes mirando
hacia afuera.

Colocacion de los filtros protectores
® Mantenga el anillo frontal y la tapa del objetivoenun Cologue el anillo adaptador g

lugar seguro cuando no estén en uso. antes de instalar el filtro.

® Coloque el anillo adaptador antes de instalar el parasol
del objetivo LH-X100, el filtro protector PRF-49S, o
filtros de otros fabricantes.

SDIIU>3} SDION
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El objetivo de conversion a gran angular WCL-X100
Se ha afadido la opcién & OBJ CONV GRAN M Colocacion del WCL-X100
ANG al menu de disparo para su uso con el 1 Retire el anillo frontal.
objetivo de conversidn a gran angular WCL-X100
disponible opcionalmente. Seleccione Si al utilizar

el WCL-X100.
® Cuando se selecciona Si, se ® o
visualiza el icono EB3. @ Sitiene problemas para
] @ retirar el anillo frontal,

sujete la totalidad del
anilloy girelo tal y como
se muestra.

PN (5] 2000 F5.6 300

). {

N

@ Ya que el visor éptico no
cubre la totalidad del campo
de visién de la lente de - O 2 Instale el objet]\/o de
conversion, el encuadre conversién a gran
brillante es substituido — — angular.
por marcas que muestran
aproximadamente el 80% del campo de vision.

Para un encuadre preciso, componga las imagenes
utilizando el visor electrénico o el monitor LCD.

@ EIWCL-X100 puede producir sombras en las
fotograffas tomadas con el flash incorporado. Uso de
un flash externo opcional homologado para la X100.

@ Laopcion B OBJ CONV GRAN ANG se puede asignar
al botén Fn o al botén RAW .

@ Asegurese de seleccionar NO para & OBJ CONV
GRAN ANG cuando no se utilice el WCL-X100.

(&
(

)i &
).

[

® Mantenga el anillo frontal y la tapa del objetivo en un
lugar seguro cuando no estén en uso.

108



Conexion de la cdmara a otros dispositivos
M Disparador remoto

Disparador remoto

A

PictBridge

Cable USB
(suministrado)

Impresora PictBridge compatible

@ impresora’
| (.

H Ordenador relacionado \

Cable USB (suministrado)

Tarjeta de memoria
SD/SDHC/SDXC'

Ordenador*

* Disponible por separado en FUJIFILM.
1 Disponible por separado en terceros proveedores.

H Micréfonos externos \

Micréfono estéreo MIC-ST1"

M Fotografia con flash \

Flash de zapata F/as de zapata
EF-20" EF-42"

Flash de zapata
EF-X20"

M Audiovisual \

Cable HDMI'

i

HOTV 'e—=o—o—=

2} SDJON
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Cuidado de la camara

110

Para poder disfrutar de forma continua de este producto, tenga en cuenta las siguientes precauciones.

Almacenamiento y uso

Si'la cdmara no se va a utilizar durante un periodo
prolongado, extraiga la pila y la tarjeta de memoria.
No almacene o utilice la cdmara en lugares:
expuestos a la lluvia, vapor o humo

muy humedos o extremadamente sucios
expuestos a la luz solar directa o a temperaturas
muy altas, como en el interior de un vehiculo
cerrado en un dfa soleado

extremadamente frios

afectados por vibraciones fuertes

expuestos a campos magnéticos fuertes, como
por ejemplo cerca de antenas transmisoras,
lineas de energfa, emisores de radar, motores,
transformadores o imanes

expuestos a productos quimicos volatiles tales
como pesticidas

+ junto a productos de caucho o vinilo

.

.

.

.

Bl Aguay arena

La exposicion al agua 'y a la arena puede dafar la
camara, sus Circuitos internos y sus mecanismos.
Al utilizar la cdmara en la playa o en la costa, evite
exponerla al agua o a la arena. No coloque la
cdmara sobre una superficie mojada.

I Condensacion

El incremento repentino de la temperatura, como
alingresar en un edificio con calefaccién en un dia
frio, puede hacer que se produzca condensacion
dentro de la cdmara. Si esto ocurre, apague la
cdmara y espere una hora antes de volver a
encenderla. Si se produce condensacion en la
tarjeta de memoria, extraiga la tarjeta y espere a
que se disipe la condensacion.

Transporte

Mantenga la cdmara en su equipaje de mano. El
equipaje facturado podria sufrir golpes violentos
que podrian dafar la cdmara.



Resolucion de problemas

[ Problemas y soluciones

H Energia y bateria

Problema

Solucion

La cdmara no se enciende.

- La pila estd agotada: Cargue la pila (E2 11) o introduzca una pila de repuesto completamente cargada (E2 12).
« No ha colocado la pila correctamente: \Vuelva a colocarla en la posicién correcta (E2 12).
- La tapa del compartimiento de las pilas no esta cerrada: Cierre la tapa del compartimento de las pilas (E2 13).

El monitor no se enciende.

El monitor podrfa no encenderse si apaga y vuelve a encender la cdmara rapidamente. Pulse el disparador hasta la mitad
para encender el monitor.

« Lapila esta fria: Caliente la bateria colocdndola en su bolsillo o en otro lugar cdlido y vuelva a instalarla en la cdmara
justo antes de tomar una fotografia.

La bateria se agota . . . T . .
rinidamente « Los terminales de la pila estan sucios: Limpie los terminales con un pafio suave y seco.
P ’ - Cesseleccionado para modo de enfoque: Seleccione un modo de enfoque diferente (EZ 46).
« Lapila ha sido cargada muchas veces: La pila ha llegado al final de su vida 0til. Adquiera una baterfa nueva.
La cdmara se apaga . . . . .

X La pila estd agotada: Cargue la pila 11) o introduzca una pila de repuesto completamente cargada (E2 12).
repentinament. P 9 gue fapila (B2 11) p p p gada (E2 12)
La carga no comienza. Vuelva a introducir la pila en la orientacion correcta y asegurese de que el cargador esté conectado (E2 11).
La carga tarda mucho ) ) .
tiempg Cargue la pila a temperatura ambiente (EZ iv).

La lampara indicadora de
carga parpadea, pero la pila
no se carga.

« Los terminales de la pila estan sucios: Limpie los terminales con un pafio suave y seco.
- Lapila ha sido cargada muchas veces: La pila ha llegado al final de su vida Gtil. Adquiera una bateria nueva. Si la bateria
continta sin cargarse, pdngase en contacto con su distribuidor FUJIFILM.

H Mendis y visualizaciones

Problema

Solucion

Las pantallas no estan en
espafiol.

Seleccione ESPANOL para 88 S355/LANG. (E2 88).

sbwiajqo.d ap uoidnjosay
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M Disparo

Problema

Solucion

No se toma ninguna imagen
al pulsar el disparador.

- Lamemoria esta llena: Introduzca una tarjeta de memoria nueva o borre imagenes (E= 12, 28).

- La memoria no esta formateada: Formatee la tarjeta de memoria o la memoria interna (E& 92).

- Hay suciedad en los contactos de la tarjeta de memoria: Limpie los contactos con un pafio suave y seco.

- La tarjeta de memoria esta dafiada: Introduzca una tarjeta de memoria nueva (E2 12).

- Lapila esta agotada: Cargue la pila (E2 11) o introduzca una pila de repuesto completamente cargada (E2 12).

- La cdmara se apaga automaticamente: Encienda la cdmara (E2 16).

- Lalampara indicadora se iluming en color naranja al intentar grabar una panoramica: Espere hasta que la lampara
indicadora se apague (EZ 3).

El moteado (“ruido”) aparece
en la pantalla o el visor
electronico cuando se pulsa
el disparador hasta la mitad.

Se aumenta la ganancia para ayudar a la composicién cuando el sujeto se encuentra escasamente iluminado y se
ha reducido la apertura, lo que podrfa provocar un moteado perceptible cuando se muestre una vista previa de las
imagenes en las pantallas. No afecta a las imagenes que se toman con la cdmara.

La pantalla se oscurece
después del disparo.

La pantalla puede oscurecerse mientras se carga el flash. Espere a que se cargue el flash.

La cdmara no enfoca.

- El sujeto esta cerca de la cdmara: Seleccione el modo macro (E2 31).
- El sujeto esta lejos de la cdmara: Cancele el modo macro (E& 31).
« El sujeto no es adecuado para enfoque automatico: Utilice el bloqueo del enfoque (EE 49) o el enfoque manual (EZ 46).

El flash no se dispara.

« No se puede utilizar el flash con los ajustes actuales: Consulte Ia lista de los ajustes que pueden utilizarse con el flash
(E2127).

- Elflash esta desactivado (®): Elija un modo de flash diferente (EZ 29).

- Lapila estd agotada: Cargue la pila (E2 11) o introduzca una pila de repuesto completamente cargada (E2 12).

« La camara esta en el modo horquillado o continuo: Seleccione el modo fotograma tnico (EZ 56, 58).

- La cdmara esta en el modo silencioso: Desactive el modo silencio (EZ 5).




Problema

Solucion

Algunos modos de flash no
estan disponibles.

La cdmara se encuentra en el modo silencioso. Desactive el modo silencio (EZ 5).

El flash no ilumina
completamente el sujeto.

« El sujeto no esta dentro del alcance del flash: Coloque al sujeto dentro del rango de alcance del flash (E2 121).
- Laventana del flash esta obstruida: Sujete la cdmara adecuadamente (EE 23).
« Lavelocidad de obturacion es mas rapida que %2000s: Elija una velocidad de obturacién mas lenta (E2 30, 37, 39).

Las imégenes estan
desenfocadas.

« El objetivo esta sucio: Limpie el objetivo (EZ ix).

- El objetivo esta bloqueado: Mantenga los objetos lejos del objetivo.

« VAF se visualiza durante el disparo y las zonas de enfoque aparecen de color rojo: Compruebe el enfoque antes de
disparar (E2 24).

- 1o se visualiza durante el disparo: Utilice el flash o monte la cdmara en un tripode (EZ 29).

Las imagenes estan
manchadas.

« Lavelocidad de obturacion es lenta y la temperatura ambiente es elevada: Esto es normal y no indica mal
funcionamiento.

« La camara ha sido utilizada continuamente a altas temperaturas o se visualiza una advertencia de temperatura: Apague la
camaray espere a que se enfrie.

H Reproduccion

Problema

Solucion

Las imagenes tienen puntos.

Las imdgenes se tomaron con otra cdmara o modelo diferente.

El zoom de reproduccion no
esta disponible.

Las imagenes fueron creadas utilizando @ REDIMENSIONAR o se tomaron con otra cdmara o modelo diferente.

No se reproduce ningtin
sonido durante la
reproduccion de videos.

« Elvolumen de reproduccion es demasiado bajo: Ajuste el volumen de reproduccion (EZ 86).

« El micréfono estaba obstruido: Sujete la cdmara correctamente durante la grabacion (E2 2, 32).
- El altavoz esta obstruido: Sujete la cdmara correctamente durante la reproduccion (3 2, 33).

- La camara esta en el modo silencioso: Desactive el modo silencio (EZ 5).

Las imagenes seleccionadas
no se borran.

Algunas de las imagenes seleccionadas para borrarse estan protegidas. Elimine la proteccion utilizando el dispositivo en
el que inicialmente protegié las imagenes (E& 82).

La numeracion de archivos se
reinicia inesperadamente.

Se abrié la tapa del compartimiento de la baterfa mientras la cdmara estaba encendida. Apague la cdmara antes de abrir
la tapa del compartimiento de las pilas (E2 12, 16).

bt
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H Conexiones/Varios

Problema

Solucion

Ausencia de imagen o
sonido.

- La camara no esté conectada adecuadamente: Conecte la cdmara adecuadamente (E& 104). Tenga en cuenta que una
vez la cémara esté conectada, las imagenes apareceran en el televisor en lugar de en el monitor de la cdmara.

- Laentrada del televisor esta configurada en “TV": Ajuste la entrada a"HDMI"

« Elvolumen del televisor es demasiado bajo: Utilice los controles del televisor para ajustar el volumen.

El ordenador no reconoce la
camara.

Asegurese de que la cdmara y el ordenador estén correctamente conectados (E2 97).

No puede transferir archivos
RAW o JPEG al ordenador.

Utilice el software incluido para transferir imagenes (E2 93).

Las imagenes no se pueden
imprimir.

- La cdmara no esta conectada adecuadamente: Conecte la cdmara adecuadamente (E2 99).
- Laimpresora estd apagada: Encienda la impresora.

Solamente se imprime
una copia/no se imprime
lafecha.

Laimpresora no es compatible con PictBridge.

La cdmara no responde.

« Funcionamiento erréneo temporal de la cdmara: Extraiga y vuelva a introducir la pila (E2 12, 14).
- Lapila esta agotada: Cargue la pila (E2 11) o introduzca una pila de repuesto completamente cargada (E2 12).

La cdmara no funciona de la
forma esperada.

Extraiga y vuelva a introducir la pila (E2 12, 14). Si el problema persiste, péngase en contacto con su distribuidor
FUJIFILM.

Sin sonido.

Desactive el modo silencio (E& 5).




[ Mensajes y pantallas de advertencia

Las siguientes advertencias aparecen en la pantalla.

Advertencia Descripcion
14 (r0jo) Carga baja. Cargue la pila (E2 11) o introduzca una pila de repuesto completamente cargada (E=2 12).
1 (parpadeaenrojo)  |Pila agotada. Cargue la pila (E2 11) o introduzca una pila de repuesto completamente cargada (E2 12).
le} Velocidad de obturacién lenta. Las imagenes podrian estar desenfocadas; utilice el flash o un tripode.
VAF La cdmara no puede enfocar. Intente una de las siguientes soluciones:

(se visualiza en rojo con
el marco de enfoque rojo)

« Utilice la funcién de bloqueo de enfoque para enfocar otro sujeto a la misma distancia y, a continuacion, vuelva a
componer laimagen (E2 49).
« Utilice el modo macro para enfocar al hacer tomas de primer plano (E&2 31).

La abertura o la velocidad de
obturacion se indican en rojo

El sujeto es demasiado brillante o demasiado oscuro y la imagen estara sub o sobreexpuesta. Utilice el flash para
obtener iluminacion adicional al realizar fotografias de sujetos escasamente iluminados (E& 29).

ERROR DE ENFOQUE
APAGUE LA CAMARAY La camara funciona de forma incorrecta. Apague la cdmara y vuelva a encenderla. Si el mensaje vuelve a aparecer,
ENCIENDA LA DE NUEVO . A
pdéngase en contacto con un distribuidor FUJIFILM.
ERROR CONTROL DEL
OBJETIVO
0CUPADO La tarjeta de memoria estd formateada de forma incorrecta. Utilice la cdmara para formatear la tarjeta (E2 92).

TARJETA NO INICIALIZADA

- La tarjeta de memoria o la memoria interna no estan formateadas o la tarjeta de memoria ha sido formateada
en un ordenador u otro dispositivo: Formatee la tarjeta de memoria o la memoria interna utilizando la opcion
FORMATEAR del ment de configuracién de la cdmara (E2 92).

« Los contactos de la tarjeta de memoria requieren limpieza: Limpie los contactos con un pafio suave y seco. Si el mensaje
vuelve a aparecer, formatee la tarjeta (E2 92). Si el mensaje persiste, sustituya la tarjeta.

- La camara funciona de forma incorrecta: Pongase en contacto con un distribuidor FUJIFILM.

TARJETA PROTEGIDA

La tarjeta de memoria estd bloqueada. Desbloquee Ia tarjeta (E2 13).

bt
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Advertencia

Descripcion

- La tarjeta de memoria no esta formateada para utilizarse en la cdmara: Formatee Ia tarjeta (E2 92).
« Los contactos de la tarjeta de memoria requieren limpieza o la tarjeta de memoria esta daiada: Limpie los contactos con
un pafio suave y seco. Si el mensaje vuelve a aparecer, formatee la tarjeta (E2 92). Si el mensaje persiste, sustituya la

ERROR DETARJETA .
tarjeta.
- Tarjeta de memoria incompatible: Utilice una tarjeta compatible (E2 15).
- La cdmara funciona de forma incorrecta: Péngase en contacto con un distribuidor FUJIFILM.
& MEMORIA LLENA
T MEMORIA LLENA La tarjeta de memoria o la memoria interna estan llenas y las imagenes no se grabaran ni copiaran. Borre algunas

MEMORIA INTERNA LLENA
INSERTE UNA TARJETA NUEVA

iméagenes (EE 28) o introduzca una tarjeta de memoria con mas espacio libre (E2 12).

No hay ninguna tarjeta de memoria insertada en la cdmara cuando Bl COPIAR estd seleccionado. Inserte una tarjeta

NO HAY TARJETA ;
de memoria.
« Error de tarjeta de memoria o error de conexion: Vuelva a insertar la tarjeta o apague la cdmara y luego vuelva a
encenderla. Si el mensaje vuelve a aparecer, péngase en contacto con un distribuidor FUJIFILM.
. . . X S - ) o = )
ERROR DE ESCRITURA No hay espacio suﬁclen‘te enla n!emorla para grabar imagenes adicionales: Borre algunas imagenes (E2 28) o introduzca
una tarjeta de memoria con mas espacio libre (E2 12).
« Latarjeta de memoria o la memoria interna no esta formateada: Formatee la tarjeta de memoria o la memoria interna
(E& 92).
- Elarchivo esta dafiado o no fue creado con la camara: El archivo no puede ser visualizado.
« Los contactos de la tarjeta de memoria requieren limpieza: Limpie los contactos con un pafio suave y seco. Si el mensaje
ERROR DE LECTURA ) ) . ) i }
vuelve a aparecer, formatee la tarjeta (E2 92). Si el mensaje persiste, sustituya la tarjeta.
+ La camara funciona de forma incorrecta: Péngase en contacto con un distribuidor FUJIFILM.
La cdmara ya no dispone de mas niimeros de fotograma (el niimero del fotograma actual es 999-9999). Formatee la
iFIN DE CONTADOR! tarjeta de memoria y seleccione RENOVAR para B CONTADOR. Tome una fotografia para restaurar el contador a
100-0001, a continuacion seleccione SEGUIR para B CONTADOR. (E2 89).
MANTENER PULSADO
EL BOTON DISP PARA Se ha intentado seleccionar un modo de flash o se ha intentado ajustar el volumen con la cdmara en el modo silencio.
DESACTIVAR EL MODO Antes de seleccionar un modo de flash o ajustar el volumen, salga del modo silencio (EZ 5).
SILENCIO




Advertencia Descripcion
« Labiisqueda ha encontrado mas de 30.000 resultados: Elija una busqueda que devuelva menos resultados.
DEMASIADAS FOTOS « Se han seleccionado mas de 999 imagenes para su eliminacion: Elija menos imagenes.
FOTO PROTEGIDA Se ha intentado borrar o girar una imagen protegida. Elimine la proteccién y vuelva a intentarlo (E= 82).

NO SE PUEDE REENCUADRAR |(La imagen estd dafiada o no fue creado con la cdmara.
£ NO SE PUEDE EJECUTAR |La supresion de 0jos rojos no se puede aplicar a imagenes creadas con otros dispositivos.
»% NO SE PUEDE EJECUTAR |La supresion de ojos rojos no es aplicable a los videos.

NO SE PUEDE GIRAR La imagen seleccionada no se pueden girar.

»2 NO SE PUEDE GIRAR  [Los videos no se pueden girar.

) NO HAY IMAGEN

T NO HAY IMAGEN

El origen seleccionado para @@l COPIAR no contiene ninguna imagen. Seleccione un origen diferente.

El pedido de impresion DPOF de la tarjeta de memoria actual contiene mds de 999 iméagenes. Copie las imdgenes en un

ERROR DE ARCHIVO DPOF ) )
ordenador y cree un nuevo pedido de copias.
NOSE PUEI[))E)(()(:NHGURAR La imagen no se puede imprimir utilizando DPOF.
»= NOSE . L
PUEDECONFIGURAR DPOF Los videos no se pueden imprimir utilizando DPOF.
ERROR DE COMUNICACIGN Ocurri6 un error de conexion mientras se imprimian las imagenes o se copiaban en un ordenador o en otro dispositivo.

Confirme que el dispositivo esta encendido y que el cable USB estd conectado.

ERROR DE IMPRESION

La impresora no tiene papel o tinta, 0 ha ocurrido otro error de impresién. Compruebe la impresora (para més detalles,
consulte el manual de la impresora). Para reanudar la impresién, apague la impresora y luego vuelva a encenderla.

ERROR DE IMPRESORA
{REANUDAR?

La impresora no tiene papel o tinta, 0 ha ocurrido otro error de impresién. Compruebe la impresora (para mas detalles,
consulte el manual de la impresora). Si la impresion no se reanuda autométicamente, pulse MENU/OK para reanudarla.

NO SE PUEDE IMPRIMIR

Se ha intentado imprimir un video, una imagen que no ha sido creada con la cdmara o una imagen que tiene un
formato no compatible con la impresora. Los videos, imdgenes RAW y algunas imdgenes creadas con otros dispositivos
no pueden imprimirse; si la imagen es una imagen estética creada con la cdmara, compruebe el manual de la impresora
para confirmar que la impresora es compatible con el formato JFIF-JPEG o Exif-JPEG. Si no es compatible, las imagenes
no se pueden imprimir.

Apague la cdmaray espere a que se enfrie. El moteado puede aumentar en las imdgenes tomadas cuando se visualiza
esta advertencia.

bt
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Exif Print: Un estadndar que permite guardar la informacién junto con las imagenes para lograr una reproducciéon ptima
de los colores durante la impresion.

HDMI (High-Definition Multimedia Interface (Interfaz multimedia de alta definicion)): Un estandar de interfaz para la
transmisiéon de imégenes y sonido que afiade una entrada de audio al interfaz DVI utilizado para conectar ordenadores
a pantallas.

JPEG (Joint Photographic Experts Group (Grupo conjunto de expertos en fotografia)): Un formato de archivo
comprimido para imagenes en color. Cuanto mayor sea la tasa de compresién, mayor serd la pérdida de informacion y
mas evidente serd la reduccion de la calidad cuando se muestre la imagen.

MOV: Un formato de archivo de video (extensién “mov”) desarrollado por Apple, Inc., y que se visualiza mediante
QuickTime Player. Este formato es muy popular en Internet.

Equilibrio blanco: El cerebro humano se adapta automaticamente a los cambios en el color de la luz, con el resultado
de que los objetos que se ven de color blanco bajo una fuente de luz determinada también se ven blancos cuando
el color de la fuente de luz cambia. Las cdmaras digitales pueden imitar este fenémeno procesando las imagenes de
acuerdo al color de la fuente de luz. Este proceso se conoce como “equilibrio de blancos”.



[ Capacidad de la tarjeta de memoria

En la siguiente tabla se muestra el tiempo de grabacién o el nimero de imdgenes disponibles con
distintas calidades de imagen. Todos los valores son aproximados; el tamafio de archivo varia en funcion
de la escena grabada, lo que se traduce en grandes variaciones en el nimero de archivos que se puede
almacenar. El nimero de exposiciones o el tiempo de grabacion restante puede no disminuir en la misma
proporcion. Se puede tomar un nimero limitado de imégenes de prueba cuando no hay ninguna tarjeta

de memoria insertada.

Capacidad 4GB 8GB
a FINE NORMAL FINE NORMAL
m:2 600 960 1210 1910
Mmi6:9 710 1130 1420 2260
mi: 900 1410 1800 2810
2 |m3:2 960 1880 1910 3740
< (@169 1130 2230 2260 4430
£ 1430 2740 2850 5440
832 1790 3440 3570 6840
B16:9 2110 4020 4200 7990
B 2670 5020 5320 9930
RAW 120 230
= | 5 19201080 (60 fps)/ ) )
§ 1920x1oso E30f:s; 13min. 26min.

* Utilice una tarjeta cLass@ o mejor. Los videos individuales no podrén exceder los 14 minutos de duracion.
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Modelo

Cdmara digital FUJIFILM X100S

Pixeles efectivos

16,3 millones

Sensor de imagen

23,6mmx15,6mm (APS-C), sensor de imagen X-Trans CMOS Il con pixeles cuadrados y filtro de color primario

Medio de almacenamiento

« Memoria interna (aprox. 24 MB) « Tarjetas de memoria SD/SDHC/SDXC

Sistema de archivos En conformidad con la regla de disefio para el sistema de archivos de la cdmara (Design Rule for Camera File System, DCF), Exif
2.3,y con el formato de pedido de impresion digital (Digital Print Order Format, DPOF)
Formato de archivos - Fotografias estaticas: Exif 2.3 JPEG (comprimido); RAW (formato RAF original, es necesario software especializado); RAW+JPG disponible

- Videos: Estandar H.264 con sonido estéreo PCM linear (MOV)

Tamaiio de imagen

- W 3:2:4896 %3264 - MW 16:9: 4896 %2760 - MW1:1:3264x3264
- [3:2:3456x 2304 - [16:9:3456x 1944 - [I1:1:2304x 2304
- 3:2:2496 % 1664 - 16:9: 2496 % 1408 - B1:1:1664 X 1664

« 180 panorama: 2160 x 9600 (vertical) / 9600 x 1440 (horizontal)
+ 120 panorama: 2160 x 6440 (vertical) / 6400 x 1440 (horizontal)

Objetivo Objetivo de distancia focal fija FUJINON
Distancia focal =23 mm (equivalente al formato de 35 mm: 35 mm)
Apertura maxima F2.0
Apertura F2.0 - F16 en pasos de ¥; EV (diafragma de 9 hojas)
Rango de enfoque Aprox. 50cm —oo

(distancia a partir del objetivo)

- Modo (&) macro: Aprox. 10cm-2,0m

Sensibilidad

Sensibilidad de salida estandar equivalente a 1SO 200 - 6400 en incrementos de %5 EV; AUTO (400), AUTO (800),
AUTO (1600), AUTO (3200), AUTO (6400); sensibilidad de salida extendida equivalente a ISO 100, 12800 o 25600

Medicion

Medicién de 256 segmentos through-the-lens (TTL); MULTI, PUNTUAL, PROMEDIO

Control de exposicion

AE programado (con cambio de programa); AE con prioridad a la obturacién; AE con prioridad a la apertura; exposicion
manual

Compensacion de la
exposicion

—2EV-+2EV enincrementos de 15EV




Especificaciones

Velocidad de obturacion ~ + Modo P: sseg. a Vaooo Seg. - Tiempo: 30seg. a Y2 seq.
(obturador mecénico) - Bulb: Méx. 60 min. - El resto de modos: 60 min. a ao00 S€g.
Continuo Elija entre velocidad de fotogramas de 3,0 0 6,0 fps (JPEG); el nimero maximo de fotogramas es de aproximadamente 44

y 31, respectivamente

Enfoque « Modo: AF Uinico o continuo; enfoque manual con anillo de enfoque
« Seleccion del area de enfoque: Multi, drea con seleccion de tamario de la zona de enfoque y eleccidn de 49 (7 x 7) areas
(visor electrénico y pantalla LCD) 0 25 (5% 5) reas (visor 6ptico)
- Sistema de enfoque automatico: AF hibrido inteligente (AF con deteccion de contraste/deteccion de fases TTL) con
iluminador auxiliar de AF

Equilibrio blanco Personalizado, seleccién de la temperatura de color, automético, luz solar directa, sombra, luz fluorescente diurna, luz
fluorescente blanca calida, luz fluorescente blanca frfa, iluminacién incandescente, iluminacion bajo el agua
Autodisparador Desactivado, 2 seg., 10 seg.
Flash - Tipo: Flash automético
« Numero guia: Aprox. 4,6 (ISO 100, m)
Modo Automético, flash forzado, desactivado, sincronizacion lenta, mando, flash externo (supresién de ojos rojos desactivada);

automdtico con supresion de ojos rojos, flash forzado con supresidn de ojos rojos, desactivado, sincronizacion lenta con
supresion de ojos rojos, mando, flash externo (supresién de ojos rojos activada)

Zapata Zapata de accesorios con contactos TTL

Visor hibrido - Visor dptico: Visor de tipo Galileo inverso con pantalla de marco brillante electrénica y un aumento de
aproximadamente x0,5; rango de enfoque aproximado 90%
- Visor electrénico: Visor en color LCD de 2360k puntos de 0,48 pulg.; ajuste dioptrico —2—+1m~" (dpt); punto de mira
aprox. 15 mm; cobertura de encuadre aprox. 100%

Monitor LCD Monitor LCD de 2,8 pulg., con 460k puntos de color; cobertura de encuadre aprox. 100%
Videos 1920 % 1080: 1080p; 60 fps/30 fps; sonido estéreo; duracién maxima 10 minutos

E. aspuady




122

Especificaciones

Terminales de entrada/salida

Salida HDMI

Mini conector HDMI

Entrada/salida digital

USB 2.0 de alta velocidad

Suministro de energia/otros

Suministro de alimentacion Baterfa recargable NP-95

Duracién de la pila
(ntimero aproximado de fotos
que se pueden tomar con una
pila totalmente cargada)

Tipo de bateria Nimero aproximado de fotografias
NP-95 (tipo suministrado con la cdmara) 330

Estandar CIPA, medido utilizando la bateria suministrada con la cdmara y tarjeta de memoria SD.

Nota: El niimero de disparos que se pueden realizar con la pila varfa en funcién del nivel de carga de la pila y disminuird
a bajas temperaturas.

Dimensiones de la cdimara
(An. x Al. x Prof))

126,5mm X 74,4mmx539 (31,00 mm
* Excluidas las partes salientes, medido en la parte més delgada

Peso de la cimara

Aprox. 405 g, excluyendo la pila, accesorios y tarjeta de memoria

| Peso de disparo

Aprox. 445 g, incluyendo la pila y la tarjeta de memoria

Condiciones de
funcionamiento

« Temperatura: 0°C a +40°C - Humedad: 10% —80% (sin condensacion)
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Bateria recargable NP-95

Voltaje nominal CC36V
Capacidad nominal 1800 mAh

Temperatura de 0°Ca+40°C
funcionamiento

Dimensiones (An. X Al. X Pr) 35,2 mm x 49,5 mm x 10,8 mm
Peso Aprox. 399

Cargador de pilas BC-65N

Entrada nominal 100V -240V CA, 50/60Hz
Capacidad de entrada 15VA

Salida nominal 4,2V de DC, 650 mA

Pilas compatibles Baterfas recargables NP-95
Tiempo de carga Aprox. 210 minutos (+20°C)
Temperatura de 0°Ca+40°C

funcionamiento

Dimensiones (An. x Al. X Pr) 65 mm x 25,3 mm x 80 mm, excluyendo las proyecciones

Peso Aprox. 599, excluyendo la baterfa

El peso y las dimensiones varian dependiendo del pafs o regién de venta. Las etiquetas, los menus y otras pantallas pueden diferir de
aquéllos de la propia camara.
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H Avisos

- Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso; para obtener la informacidon mas reciente, visite http//
www.fujifilm.com/products/digital_cameras/index.html. FUJIFILM no asume ninguna responsabilidad por dafios
derivados de errores en este manual.

+ A pesar de que el visor y el monitor LCD han sido fabricados mediante una avanzada tecnologia de alta precision,
pueden aparecer pequefos puntos brillantes y colores irregulares, particularmente cerca del texto. Esto es normal
para este tipo de monitor LCD y no indica mal funcionamiento; las imégenes grabadas con la cdmara no se veran
afectadas.

« Las cdmaras digitales pueden funcionar incorrectamente si se las expone a interferencias de radio fuertes (por
ejemplo, campos eléctricos, electricidad estatica o ruido de linea).

« Debido al tipo de objetivo utilizado, puede producirse una cierta distorsion en la periferia de las imagenes. Esto es
normal.
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[ Restricciones para los ajustes de la camara

A continuacion se indican las opciones disponibles para cada modo de disparo.

Opcion P|S|[AM 3 Opcion P|S|[AM
O (o mEm] OFF vViviv iv v iviv H (25600) Vi ivi ivI v v
N vViviv|v v H(12800) vViv|v| v iv

q 6fps ViV iv| v 6400 ViV iV V| V| v

(continuo) 3fps viviv v 5000 ViV iv| iv v v

DRIVE =] vVivi iv|v 4000 vViv|v| v v|v

Horqui- vV|iv| v v 3200 vViv|iv| iv|iv|v

llado viviv]|v 2500 viviviv|v]|v

ViV v v 2000 ViV iV | iV V| v

@] Vi iV V| V|V |viv 1600 vViv v v iv| v

Medicion [e] viviv|v v 1000 vViv|ivI iviv|v

3 vViviiv|v v 800 vViv|ivI iviv|v

AF-C ViV iV | V| VI iV Vv [0 IS0 640 ViV iV V| V| v

Modo de enfoque AF-S viv|iviv|iv v v 500 ViV VI iV | iv v

MF ViV iV | V| VI iV Vv 400 ViV iV V| V| Vv

Compensacién de la exposicion vivi v viiv|v 320 ViV VI iV v v

WB EQUILBRIO BLANCO viviviviv|iv]v 240 viviviviviv

AUTODISPARADOR Vi ivi ivi v v 200 vV ivivI iVvI iv|v
L(100) vVivi v iv| v

AUTO (6400) Vi iviv v iV iv

AUTO (3200) ViV iV | iV V| v

AUTO (1600) Vi iviv v Vi iv

AUTO (800) ViV iV iv|v v

AUTO (400) vVivivi iv| Vv v
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Opcién PIS|A|M|E|FE= % Opcion PIS|A|M|E|E=H
. m ViV iV Vv v LT FILTRO ND ViV iV | iV V| v
£3 TAMARO
T [M] viviviv|v &3 COLOR viviviv|v
a viviviv|v|v 3 NITIDEZ viviviviv
FINE viviviviv|iv =3 TONO ALT.LUCES viviviv|v
* NORMAL viviviviv|v =3 TONO SOMBRAS viviviv|v
fﬁk?é‘u" ANEFRAW | v | v/ | v | v {3 REDUCCION RUIDO viviviviv
NORMAL+RAW | v v [ v | v |2 RED.RUIDO EXP. LARG. viviviv|v
RAW viviviv |GE) SELECC. AJ. PERS. viviviv|v
AUTO viviv v |E2) EDIT./GUARD.ALP. viviviv|iv
T RANGO Fioo] viviviviv|iv | BOTGN AJUS. FUNCION viviviviviv
DINAMICO 200} viviviv|iv v
H Vi iviv iV Vv v
& vivivivi|ivi|iv]v
e viviviviviv]v
B viviviviviviv
N} ViV iV | V| VI iV v
13 SIMULAC. N ViV iV | V| VI iV v
PELICULA B viviviviviv]v
B viviviviv|iv]|v
] vivivivivi|iv]|v
e viviviviv|iv]|v
Er ViV iV | V| VI iV v




Opcion PIS|A|M| B |E== Opcion PIS|A|M| B |k
GUIAENCUADRE | v/ v | v | v | v v | |E3 GUIAENCUADRE viviviv]iv v
NIVEL 3 0BJ CONV GRAN ANG viviviviv]iv]v
secronico | V|V |V |V VY IASIST.MF viviviviv
I'):‘S"T':ﬁ?“:"; vivlivivie & FiLTRO AVANZADO viviv]v
viviviviv]v
INDICADOR [ MODO AF =
vsTNc e ¥ ||V | V| 3 LUZ AUX. AF : : : : :: < v
AF~ .
HISTOGRAMA v |v |V |V |V v I MODO BLOQ. AE/AF viviviviv]v
ABERTURA/ e
VEL.0B./ISO ViV V| iv|v A BOTON BLOQ. AE/AF viviv|iviv] v
& VERAJ. compensaaon | T T T T » [T3 CUADRO AF CORREGIDO viviv|iv ./7
PERSONAL. EXP. (I v v
FOTOMETRA | v | v | v | v | v + viviv|v|v
sk |viv|v|v]v o 5% v |v] |V
euirio [T T T T v ‘ viv|ivivv
BLANCO g viviviv]v
SIMULAC. PELICULA| v | v [ v [ v | v v 5 F viviviv]iv
RANGODINAMICO | v | v | v | v | v = * v
FOTOSRESTANTES | v/ | v | v/ | v | v g % viviv|v
NIVELBATERIA | v [v [v [v [ v v i < v v
TAMANO/ 2. viviviv
auommae. |V |V |V |V |V E viviviv
I~ viviv|iv
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Opcion

11

FLASH

AN

| SUPR. 0J0S R0JOS

| GUARDAR ORIGINAL

|1 ANILLO DE ENFOQUE

|[H COMPROB. ENFOQUE

|E2 CONTROL ENERGIA

| EsPacios coLor

ANANANANANANAN G

ANANANANANANANEY

ANANANANANANANES

ANANANANANANANE

ANANANAN

1 Fijado en OFF.

2 Fijado en [@] (multi).

3 AF continuo se utiliza al seleccionar AF-S para el modo de enfo-
que.

4 Fijadoen B

5 El centro del &rea de enfoque se selecciona automaticamente.

6 Automdaticamente optimizado para el modo de disparo selec-
cionado.

7 Las opciones disponibles varian con cada modo de disparo.



Nota
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FUJIFILM

FUJIFILM Corporation
7-3, AKASAKA 9-CHOME, MINATO-KU, TOKYO 107-0052, JAPAN

http://www.fujifilm.com/products/digital_cameras/index.html



